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OZET

TAM SAYILAR KONUSUNUN CiZGi FILMLER YARDIMIYLA ISLENMESININ
OGRENCI BASARISINA ETKIiSININ INCELENMESI

Seyma Arzu YETER

Yiiksek Lisans Tezi, Erzincan Binali Yildirim Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii,
Matematik Egitimi Anabilim Dah
Damisman: Prof. Dr. Meryem OZTURAN SAGIRLI
2025, 45 sayfa

Erken ¢ocukluk doneminden itibaren ¢ocuklarin hayatinda yer alan matematik ilkdgretim birinci
siiftan yiiksekdgrenime kadar birgok programin temel derslerinden biridir. Matematik zihinsel
becerilerimizi gelistirir, diisiinme yetenegimizi arttirir ve analitik diisinme yetenegimizi
gelistirir. Yalnizca akademik olarak degil giinliik hayatta da ¢esitli alanlarda beceri gelistirmeye
yardimec1 olan matematik hem giinliik yasamda hem de egitim hayatinda birey ve toplum
acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu ylizden insan yasaminda bu kadar 6nemli bir yer
kaplayan bir derse yonelik 6grencilerin bakis agilarinin olumlu olmasina yonelik calismalar
yapilarak bireyin hem akademik hem de giinliik yasamina katki saglanabilir. Ozellikle okul
oncesi, ilkokul ve ortaokul doneminde oOgrencilerin matematige karst olumlu tutum
gelistirmesini saglamak ileri donemlerde 6grencilerde matematige karsi olumsuz tutum gorme
olasiligini azaltabilir. Bu ylizden okul 6ncesi ve ilkokul dénemi 6grencilerinin seyretmeyi ¢cok
sevdigi c¢izgi filmlerle matematigin hem eglendirerek hem de sevdirerek ogretilmesi
saglanabilmektedir. Yapilan bu c¢alismada 6. siniftaki tam sayilar konusunun c¢izgi filmler
yardimiyla §gretiminin 6grenci basarisina etkisinin incelenmesi ve 6grencilerin bu konudaki
gorlslerinin alinmasi amaglanmigtir. Calismada karma yontem arastirma desenlerinden
cesitleme deseni kullanilmistir. Calisma sonucunda ¢izgi film kullaniminin; 6grencilerin
akademik basarisini artirdigy, bilgilerin kaliciligini artirdigi ve 6grencilerin matematik dersine
yonelik tutumlarini pozitif yonde degistirdigi, derse olan ilgilerini ve motivasyonlarini artirdigi,

ogrencilerin dersleri ¢izgi filmle islemek istedikleri sonuglarina ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Akademik basari, ¢izgi filmlerle 6gretim, matematik



ABSTRACT
AN ANALYSIS OF THE EFFECT OF PROVIDING THE TOPIC OF INTEGER
NUMBERS WITH THE HELP OF CARTOONS ON STUDENT ACHIEVEMENT

Seyma Arzu YETER

Master’s Thesis, Erzincan Binali Yildirim University, Institute of Science and
Technology,
Department of Mathematics Education
Advisor: Prof. Dr. Meryem OZTURAN SAGIRLI
2025,45 pages

Mathematics, which has been present in children's lives from early childhood, is one of the basic
courses in many programs from first grade of primary school to higher education. Mathematics
develops our mental skills, increases our thinking ability and improves our analytical thinking
ability. Mathematics, which helps to develop skills in various areas not only academically but
also in daily life, is of great importance for the individual and society both in daily life and
educational life. For this reason, studies can be conducted to ensure that students' perspectives
are positive towards a course that occupies such an important place in human life, and this can
contribute to both the individual's academic and daily life. Ensuring that students develop a
positive attitude towards mathematics especially in preschool, primary school and secondary
school periods can reduce the possibility of students having a negative attitude towards
mathematics in the later periods. For this reason, mathematics can be taught in a way that is both
entertaining and endearing through cartoons that preschool and primary school students love to
watch. In this study, it was aimed to examine the effect of teaching the subject of integers in the
6th grade with the help of cartoons on student success and to obtain the students' opinions on this
subject. The study used a variation design, which is a mixed method research design. As a result
of the study, it was found that the use of cartoons; It has been concluded that it increases the
academic success of the students, increases the permanence of the knowledge, changes the
attitudes of the students towards the mathematics course in a positive way, increases their

interest and motivation in the course, and students want to teach their lessons with cartoons.

Keywords: Academic success, mathematics, teaching with cartoons
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1. GIRIS

Matematik, 6grenciler tarafindan genellikle gevresel faktorlerden kaynakli zor bir ders olarak
algilanmaktadir. Matematiksel bilginin gilinliikk hayattaki karsiligin1 sorgulayan o6grenciler
matematik dersinin islevselligini merak etmektedirler. Bu algi ve yaklasim 6grencilerin
matematik ve matematik dersine kars1 ilgisizligini artirabilir. Ote yandan bu ilgisizlik onlarmn
dersi sevmemelerine, dinlememelerine ve derse odaklanamamalarina neden olabilir. Bu sebeple
okul oncesi, ilkokul ve ortaokul donemindeki Ogrencilerin ¢izgi filmler araciliyla ders
icerikleriyle bulusturulmasi; bu grubun matematigi ve matematik dersini sevmelerinde bir rol
oynayabilir. Bu donemdeki ¢ocuklar ¢izgi filmleri izlemeyi sevdikleri i¢in derse daha kolay
odaklanip, matematiksel bilgileri daha kolay bir sekilde dgrenebilirler. Ogrenme siirecinde
eglenceli etkinliklerle etkilesimde bulunmalari 6grencilerin  olumsuz bakis agilarini
doniistiirebilmekte ve matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerine katki saglayabilmektedir.
Ozellikle cizgi filmler gibi gorsel ve dikkat ¢ekici materyallerle desteklenen 6grenme siiregleri,
ogrencilerin konuya olan ilgisini artirtp, Ogrenilen bilgilerin kaliciligimi 6nemli 6lgiide
giiclendirmektedir (Emrahoglu ve Biilbiil, 2010). Dale'nin yasanti konisinde de belirttigi gibi
ogrenmede ne kadar ¢ok duyu organi aktif olursa dgrenilenlerin kalicilii o kadar artmaktadir
(Dilmag, 2013). Dolayistyla ¢izgi filmler araciligiyla 6grenme ortamlarinda aktif olan duyu

organi sayisinin artmasi 6grenme hizini, 6grenmelerin kaliciligini ve diizeyini artiracaktir.

Gilinlimiizde medya, ¢ocuklarin ve genglerin hayatinda ¢ok énemli bir yere sahiptir. Cocuklar
ve gengler okumaktan ¢ok izlemeyi tercih etmektedirler (Kurtdag, 2021). Medyanin 6nemli bir
araci olan televizyonu ogrencilerin %38.6 oranmi ile “vakit gecirmek”, %21.3 oram ile
“eglenmek” ve %18.6 orani ile “bilgi edinmek” icin televizyon izledikleri belirlenmistir
(RTUK, 2013). Iki yas iistii cocuklarin televizyon izledikleri siirenin yaklasik %87’sinde ise
cizgi film izledikleri tespit edilmistir (Kogak ve Goktas, 2017). Ebeveynlerin ve ¢ocuklarinin
beraber televizyonda en fazla cizgi film kanallarin1 ve programlarimi izledikleri sonucuna
ulasiimistir (Kogak ve Goktas, 2017). “Dizileri ve ¢izgi film/cocuk programlarini izlemek i¢in”
televizyon karsisina gegenlerin orani (%14.1), “Haberleri izlemek, giindemi takip etmek ve
diinyadan haberdar olmak icin” televizyon izleyenlerin oranindan (%13.2) fazladir.
Ogrencilerin izlemekten zevk aldig1 program tiirleri tercih sirasina gore incelendiginde ise %

28.7 oran ile ¢izgi filmler, % 20.5 ile yarisma programlar1 ve % 15.6 ile yerli diziler 6ne
ctkmistir (RTUK, 2013). Bu raporlardan anlasildig: iizere 6grenciler cogunlukla cizgi film

izlemektedirler. Buradan yola ¢ikarak egitici ¢izgi filmler araciligiyla matematik, 6grencilere



sevdirilerek ve eglendirilerek daha i1yi Ogretilebilir. Boylece 6grenciler erken c¢ocukluk
yillarinda, ilkokul ve ortaokul donemlerinde matematigi hayatlarinin bir pargasi olarak gérecek

ve matematige karsi olumlu bir tutum gelistirebilirler.

Glinlimiizde c¢izgi filmler, gorsel ve isitsel unsurlar1 bir arada barindiran teknolojik araglar
olarak egitimde Ozellikle dikkat ¢ekmektedir. Bu araglarin, 6grencilerin matematik dersine
kars1 olumlu tutum ve davranislar gelistirmelerinde etkili olabilecegi vurgulanmaktadir (Onal
& Gologlu-Demir, 2013). Tiirkiye'de cocuklarin giindelik yasamlarinda 6nemli bir yer edinen
cizgi film, film ve animasyon igeriklerinin, egitim siirecindeki rolii giderek daha fazla 6nem
kazanmasina yonelik alan yazin incelendiginde; bu tiir igeriklerin 6grenilenlerin kaliciligin
artirdi8, egitimin kalitesini artirdig1 (Aslan Efe, 2015; Dasdemir ve Doymus 2012; Emrahoglu
ve Biilbiil, 2010; Kurtdas, 2021; Karakus ve Baki, 2015), matematik bilgi ve becerilerinin
kazanilmasinda son zamanlarda oldukca etkili olduguna (Erbas vd., 2006), soyut icerikli
matematik konularin1 somutlastirdiklari i¢in 6grencilerin anlamli 6grenme gergeklestirmelerine
katki sagladiklarina (Olkun ve Toluk- Ugar,2009), 6grencilerin bagarisini artirdiklarina (Celik,
2019; Dasdemir ve Doymus, 2012; Emrahoglu ve Biilbiil, 2010; Ozkan ve Ozer, 2017; Orug ve
Teymuroglu, 2016), dgrencilerin derse ydnelik ilgilerini arttirdigia (Ozkan ve Ozer, 2017)

yonelik sonuglara ulagilmistir.

Bu arastirmada egitici ¢izgi filmlerin 6gretim materyali olarak egitim siirecindeki islevi ve
onemine dikkat ¢ekilmesine ve ¢izgi filmlerin 6grencilerin akademik basarilarina katkilarinin

belirlenmesine ¢alisilmistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada altinci siniftaki tam sayilar konusunun ¢izgi filmler yardimiyla 6gretiminin
Ogrenci basarisina etkisinin incelenmesi ve ogrencilerin bu konudaki goriislerinin alinmasi

amaglanmustir.

Problem Ciimlesi
Aragtirmanin problemi altincit smiftaki tam sayilar konusunun ¢izgi filmler yardimiyla

islenmesinin 6grenci akademik basarisina etkisi nedir? olarak belirlenmistir.



Alt problemler

1- Egitici ¢izgi filmlerin kullanildig1 deney grubu 6grencilerinin tam sayilar konusundaki
akademik basar1 On test-son test puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark var
midir?

2- Egitici ¢izgi filmlerin kullanildig1 deney grubu ile kontrol grubu arasinda akademik basari
acisindan anlamli fark var midir?

3- Altinci sinif dgrencilerinin matematik dersinde tam sayilar konusunda egitici ¢izgi film
kullanmalarina yonelik goriisleri nelerdir?

4- Deney ve kontrol grubu 6grencilerin son test akademik basarisina diizeyleri arasinda anlamli

fark var midir

1.2. Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Egitim - 6gretim alanina yonelik yapilan bilimsel arastirmalar egitim ve 6gretimin daha etkili
nasil olabilecegi iizerine yogunlasmaktadir. Bu arastirmalardan ¢ikan ortak sonuglardan biri de
daha etkili egitim verilebilmesi i¢in, 6grencilerin derse olan ilgisinin artmasi i¢in 6gretim siireci
icerisinde O0gretim yapilan grubun 6zelliklerine uygun c¢esitli materyaller kullanilmalidir. Bir
Ogretim materyali kullanilacagi 6grenci grubunun ilgisini ¢ektigi Ol¢iide amacina hizmet

edebilir (Sentiirk, 2020) .

Ilgili alan yazm incelendiginde hangi egitim materyalinin hangi 6grenci i¢in daha kullanish
olacagi arastirilmaya devam etmektedir. Bu ¢alisma da bu anlamda yapilan ¢alismalara katki

saglamay1 planlamaktadir

Teknolojideki gelismeler pek ¢ok sahada oldugu gibi egitim alamini da etkilemekte ve
degistirmektedir. Giiniimiizde egitim-6gretimde teknolojinin yeri dikkate alindiginda hemen
hemen her bir sinifta akilli tahta oldugu ve bir¢ok dijital ders materyali oldugu goriilmektedir.
Bu sebeple 21. yiizyilda ¢izgi filmleri, filmleri, animasyonlar1 kullanarak 6gretimi saglamak
ogrencilerin derslere olan ilgisini ve basarilarin1 da artirabilir. Ogrenciler rutin smif
aktivitelerinin yaninda egitici ¢izgi roman ve egitici ¢izgi film kullanilan farkli tiirdeki

aktivitelere olumlu tepkiler vermektedir (Weitkamp ve Burnet, 2007).

Hem isitme hem de gérme duyusuna es zamanl hitap etmeleri, teknoloji araciligiyla kolayca

ulasilabilmeleri gibi 6zellikleriyle ¢izgi filmler, ¢ocuklarin ilgiyle takip ettikleri bir aktivite



ornegidir. Bu yonleriyle ¢izgi filmler, 6gretim ve dogrudan egitim amach iiretilmemelerine
ragmen etkili bir 68renme aracidirlar (Pecenek, 1997). Uzaktan egitimle televizyonun,
bilgisayarin ve videonun egitimdeki islevi giderek 6nem kazanmistir. Cizgi filmler, devinimsel
ve renkli yapisiyla bir durumu eglendirici ve ilgi ¢ekici bir sekilde gozler oniline sunar. Bu
sebeple ¢izgi filmler egitim ve Ogretimde kullanilan etkili bir materyale doniisebilmektedir

(Sentiirk, 2020).

Bleakley ve arkadaslari (2013) ebeveynlerin ¢ocuklariyla daha c¢ok Ozellikle okul Oncesi
donemde birlikte televizyon izledigini belirtmistir. Cizgi filmler ebeveynlerin ¢ocuklariyla
televizyonda en ¢ok izledikleri hem kanal hem de program c¢esididir (Kogak ve Goktas, 2017).
Cocuklarin televizyon izledikleri siirenin ise yaklagik olarak %87’sinin ¢izgi film oldugunu
ifade edebiliriz (Kogak ve Goktas, 2017). Goriildiigii iizere Mukherjee vd. (2014) ile Habib ve
Soliman’in (2015) ifade ettikleri gibi c¢ocuklar televizyonda genellikle c¢izgi film
izlemektedirler. Ozellikle iki yasindan sonra ¢ocuklar daha cok ¢izgi film izlemektedirler ve
matematigin bir bolimiinii ¢izgi filmler araciligtyla 6grenmektedirler (Habib ve Soliman, 2015).
Zamanlarinin biiyiik bir boliimiinii televizyon izleyerek gegiren iki yasindan biiyiik ¢ocuklarin
en c¢ok karsilagtigi 0grenme aracinin ¢izgi film oldugunu sdylemek miimkiindiir (Glinay

Kopriilii, 2016; Habib ve Soliman, 2015; Postic, 2015).

Dalacosta vd. (2009) 0Ogrencilerin zor bilim kavramlarimi ¢izgi filmlerle daha kolay
ogrenebileceklerini sdylemektedir. Edison’a gore, ¢izgi filmler sinir1 olmayan bir 6gretme
potansiyeline sahip olmasindan 6tiirii egitim sisteminde biiyiik bir etki olusturacaktir (Madsen,

1969).

Cizgi filmlerin egitimdeki 6nemi ve 6zellikle ortaokul yas grubunun dikkatini daha ¢ok ¢cekme
potansiyeli gbz Oniinde bulundurularak, calismamizda da ¢izgi filmlerin egitsel islevlerinin

analiz edilmesi amag¢lanmaktadir.

Cizgi filmlerin egitimdeki 6nemi goz oniine alinip 6gretmenler tarafindan, 6grencilerin en ¢ok
zorlandig1 ve olumsuz tutuma sahip oldugu, matematik dersi i¢in firsata ¢evrilebilir. Matematik
dersindeki kazanimlar1 Ogrencilere anlatacak ¢izgi filmler hazirlanarak hem 06grencilerin
matematige yonelik olumsuz tutumlar1 olumluya doniistiiriilebilir hem de matematik

konularinin 6grenilmesi kolaylastirilabilir.



Altinct siniftaki tam sayilar konusunun ¢izgi filmler yardimiyla 6gretiminin 6grenci basarisina
etkisinin incelenmesi ve dgrencilerin bu konudaki goriislerinin alinmasi adli bu arastirmanin
konusu Ogrencilerin ilk kez altinci sinifta isleyecekleri tam sayilar konusunun arastirmaci
tarafindan hazirlanan ¢izgi filmler ile islenmesi, 6grencilerin akademik basarilarina etkisinin
tespit edilmesi ve ders siirecinde ¢izgi filmlerin kullanimi hakkinda 6grenci deneyimlerinin

incelenmesidir.

Yapilan aragtirmalarda, Ogrenciler Tlizerinde ¢izgi filmlerin olumlu etki olusturdugu
gorilmektedir. Fakat altinci smiftaki tam sayilar konusunun ¢izgi filmler yardimiyla
Ogretiminin O6grenci basarisina etkisinin arastirildigi ve bu ¢alismada kullanilan ¢izgi filmlerin
aragtirmaci tarafindan hazirlandigi bir arastirmaya rastlanilmamistir. Bu durum, gergeklestirilen
bu yiiksek lisans tez calismasi ile giderilmeye calisilarak literatiire katki saglamaktadir. Bu
aragtirmanin sonuglar1 6gretmenlerin ¢izgi filmi 6gretim materyali olarak tercih etmelerine

zemin hazirlayacaktir.

1.3. Arastirmanin Simirhhiklar:

* Aragtirma 2024-2025 egitim-6gretim yilinda Erzincan il merkezinde 6grenim gérmekte
olan otuz dokuz altinc sinif 6grencisi ile sinirhdir.

* Arastirma verileri, arastirmada kullanilan veri toplama araglarindan edinilmis verilerle
smirhdir.

* Bucalisma 2018 matematik dersi 6gretim programi (ilkokul ve Ortaokul 1, 2,3, 4, 5,6, 7

ve 8. siniflar) kazanimlari ile sinirlidir.

1.4. Varsayimlar

» Arastirmaya katilan 6grencilerin, uygulanan degerlendirme aracglarina bilingli ve igten
cevaplar verdikleri varsayilmistir.
* Deney dis1 donemde arastirmaya katilan 6grencilerin olgunlagma ve gelisim siire¢lerinin

benzerlik gdsterdigi varsayilmistir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR
Bu boliimde ¢alismanin kuramsal ¢ercevesi ilgili literatiir dogrultusunda asagida yer alan

basliklar altinda agiklanmustir.

2.1. Cizgi Film Nedir?

Tiirk Dil Kurumu tanimina gore, ¢izgi film; ‘‘Bir konuda karakterlerin hareketlerini betimleyen
art arda ¢izilmis resimlerden meydana gelen sinema filmidir.”’. Bununla birlikte tek kare ¢eken
bir alic1 ile hareketlerin ¢6ziimlenmis pozlarinin ¢izilen resimlerini veya hareketsiz cisimlerin,
gostericide hareket duygusu verecek bicimde yeniden diizenlenmesine “Animasyon”
(canlandirma), bu teknikle hazirlanmis filmlere “canlandirma filmi” denir. Sahne ve karakter
tasarimlarinin her bir karede ¢izilerek olusturulmasi sonucu meydana gelen filmlere ise “cizgi
film” denir. Bu ylizden ¢izgi filmler i¢in ¢izimle yapilan filmleri kapsar denebilmektedir (Ilgaz,

1992, 5. 5)

Yapilan ¢alismalarda 19. ylizyilda animasyon tarihinin basladigi belirtilse de animasyonun tarih
oncesi doneme de dayanan baslangict vardir. Tarih Oncesi donemlerden itibaren insanlarin
nesnelere ya da betimlemelere hareket kazandirma arzusu, farkli donemlerde iiretilen sanatsal
iirlinlere yansimis ve bu egilim zaman igerisinde cesitli bigimlerde evrilerek giiniimiize kadar

ulasmustir.

Asya ve Uzak Dogu cografyasinda ortaya ¢ikan ve Karagdéz ve Hacivat tipleri araciligiyla
Tiirklerin yayginlasmasinda rol oynadigi goélge oyunu; deve derisinin yar1 saydam hale
getirilmesiyle olusturulan iki boyutlu kukla karakterlerinin kullanildig1 bir oyundur (Tiirker,

2011).

1920’lerde golge oyununun modern canlandirma tekniklerine sagladigr uyum kesfedilmistir

(Tiirker, 2011). Lotte Reiniger, Cin golge oyunlarindan bir teknik uyarlayarak basarili
canlandirma filmleri yapmistir. Bu canlandirma filmlerinin en {inliisii olan, “Prens Ahmed'in

Maceralar1” adl1 filmde (1923-1926) tiplemeler, tamamen siliiettir (Elpen, 2008).



19. ylizy1l siiresince bilim insanlari, gérme olgusunun fizyolojik yapisina iligkin olduk¢a 6nemli
bir 6zelligi kesfetmislerdir. Insan gzii, saniyede en az 16 adet ardigik ve ayn1 hareketin farkli
evrelerini gosteren gorseli art arda izlediginde, bu gorselleri hareketli bir goriintii olarak
algilamaktadir. Bu kesif siirecinde gergeklestirilen ¢ok sayida bilimsel ¢alismanin bir {irlinii
olarak gelistirilen optik oyuncaklar, s6z konusu hareket yanilsamasini ortaya koymayi

amaclamistir. (Bodur, 2011, s.7).

17. ylizyilda “‘Cizvit rahibi Athanasius Kircher tarafindan gelistirilen "sihirli fener" (magic
lantern), hareketli goriintiilerin tarihsel yolculugunda ilk adimlardan biri olmus ve modern
sinema makinelerinin temellerini atan optik oyuncaklardan biri olarak kabul edilmistir’’.
Goktepe (2015), biiyiilii fenerin ¢aligma sistemini caminin {istiine boyanmis resimlerin mum
veya gaz lambasi araciligiyla perde veya duvara yansitilmasi olarak belirtmistir ve daha ¢ok

egitim ve sahnelerdeki illiizyon oyunlarinin sergilenmesi amaciyla kullanildigini ifade etmistir.

Sekil 1. Biiytili Fener (Goktepe, 2015)

John Ayrton Paris’in icat ettigi her iki yiiziinde de degisik ¢izimler olan ve iki kenarinda bulunan
ipliklere bagl daire seklindeki Thaumatrope adli oyuncak, diskin hizli bir sekilde dondiirtilmesi
prensibine dayali bir teknikte calismakta olup, hareket yanilsamasi olugturmaktadir (Crary,
2002, s.41). Bu oyuncak, baz1 arastirmacilar tarafindan animasyonun ve ¢izgi film sanatinin ilk
evrelerinin baglangici olarak degerlendirilmekte ve bu baglamda gorsel hareketin yaratilmasina

yonelik ilk adimlarin atildig1 bir arag olarak kabul edilmektedir (Crary, 2002, s. 41).
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Kaynak: www.minarhushin.blogspot.com

Sekil 2. Thaumatrope (Goktepe, 2015)

Joseph Plateu 1831 yilinda Yunanca’da “gdz aldatmas1” anlamina gelen phenakistoscope’yi
icad etmistir. Hiinerli Phenakistoscope’nin en basit anlatimla daire seklindeki diskin merkezi
etrafina esit aralikla ¢izilmis goriintiilerden olustugunu belirtmistir. Cihaz bir aynanin 6niine
yerlestirilerek disk ¢evrilir ve diskin {lizerindeki deliklerden aynaya bakinca sirasiyla ¢izilmis

resimler izleyicide hareket ediyormus hissi uyandirmaktadir (Hiinerli, 2005, s. 10).

Sekil 3. Phenakistoscope

Hormer ise Thaumatrope’tan on yil sonra sinemanin dogusundan 6nce en popiiler olan optik
oyuncaklardan birini Zoetrope’yi icat etmistir. Hormer, bir karakteri hareket edermis gibi
sirastyla resmederek onlar1 bir silindire yerlestirmistir. Silindir donmeye bagladiktan sonra

silindire sadece belirli bir noktadan bakildiginda izleyicide yalniz bir resim hareket ediyormus



gibi goriintii alindig1 i¢in sadece bir resim hareket ediyormus algis1 dogurmaktadir (Sentiirk,

2020).
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Kaynak: a.com

Sekil 4. Zoetrope (Goktepe, 2015)

2.1.1. Cizgi filmin tarihsel gelisimi

Filmde animasyon, 19. yiizyilda ilk ¢ikan sinema kameralarinin manuel oldugu doénemde
baslamaktadir (Civelek, 2024). Emile Cohl'un Onciiliigiinde 1900°1i yillarda ¢izgi filmler ilk
olarak yapilmaya baslanmistir. Cohl beyaz kagitlar {izerine ¢izdigi basit ¢cop adam figiirlerini
kullanarak olusturdugu animasyonu, izleyiciye negatif formatta sunmustur. Bu teknikle, siyah
bir arka plan {izerinde hareket eden beyaz figiirler, izleyicinin dikkatini ¢ekmis ve gorsel algiy1
giiclii bir bi¢imde etkilemistir (Can, 1995). Fantasmagorie, 1908 yilinda Emile Cohl tarafindan
cekilen ve geleneksel animasyon teknigiyle olusturulan tarihteki ilk animasyon filmi olarak

kabul edilmektedir. ABD’ye animasyon teknigini yayan kisi Cohl’dur (Crafton, 1990: 98).

Cizgi filmlerin gelisimine neden olan ve ¢izgi film endiistrisini kuran Walt Disney sinemada bir

eglence araci olarak c¢izgi filmleri kullanir. Amerika'nin glinliik 6nemli konularimi ¢izgi

filmlerinde kullanan Disney'i, canli resmin, masalin yaraticis1 La Fontaine'i, bir Aisopos'u olarak

ortaya ¢ikarmaktadir (Can, 1995). Sesli filmlerin yapimina baglanmas: ile ¢izgi film ayr bir

gelisme gosterdi. 1928'de ilk sesli ¢izgi film gdsterimi Walt Disney'in yarattigi "Steomboat

Willie olmustur (Ozon, 1964). Ardindan 1932'de ilk renkli film olan "Silly Symphong" serisi
9



gosterildi ve 1930'lu yillar biiylik gelismeler gosterdi(Can, 1995). 1937°de Disney, Pamuk
Prenses ve Yedi Ciiceler ¢izgi filmi ile ilk uzun metrajli filmini olusturmustur ardindan
Pinokyo, Bambi, Dumbu vb. ¢izgi filmleri yaparak cizgi filmin sinema sanati oldugunu gosterdi.

Fantansia filmi ise 1940'da sanatsal agidan en basarili film olarak kabul edilmistir (Can, 1995).

2.1.2.1 Tiirkiye’de ¢izgi film

Tiirkiye’deki animasyon sektoriiniin tarihi 1900’1l yillarin basina dayanmaktadir. Tiirkiye’de
1908’¢ kadar herhangi bir goriintii ya da film yaymlamamistir. 1908’den itibaren toplu
gosterime uygun sinema salonlar1 kurularak film ve goriintiiler gosterilmeye baslanmistir.
1930’larda ise Tiirkiye’de sinema salonlarinin sayisi artmis ve basta Walt Disney olmak tizere
yabanci sirketlere ait ¢izgi filmler gosterime girmistir (Bebka, 2018). C. Nadir Gtiler karikatiirde
ilk Tiirk karakteri olan Amcabey karakterini 1930°da ¢izerek ilk ¢izgi film denemesini hayata
gecirir. Ancak 1931°de Amcabey Plajda ¢izgi film ¢alismasini tamamlayamaz. 1930’larda Prof.
Vedat Ar yurtdisinda sanat egitimi alarak Tiirkiye’ye dondiikten sonra Filmar stiidyosunu kurar.
Cizgi filmler iizerine ¢aligmalar yapmaya baslayan Vedat Ar -yaklasik olarak- 3 dakikalik ¢izgi
filmler yapmay1 dener ve Devlet Gilizel Sanatlar Akademisi’nde 1947°de okuyan 6grencileri ile

birlikte ¢ektigi Zeybek Oyunu filmi bilinen ilk ¢izgi filmdir (Civelek, 2024).

Sekil 5. Zeybek oyunundan kareler (Sentiirk, 2020)
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Vedat Ar'in yoneticisi oldugu kursta 1948-1949 yillar1 arasinda Tiirkiye’de canlandirma
sinemasinin ilk uygulamalar1 baglar (Senler, 2005). Animasyon 1940 yilindan bu yana
Tiirkiye’de, sinema yayma baslamadan oOnce gosterime giren kisa reklam filmlerinin
canlandirma teknikleri kullanilarak olusturulmasiyla baglamaktadir (Civelek, 2024). Tiirkiye’de
1951°de hazirlanmaya baslayan ve yapilan ilk ¢izgi film olan, "Evvel Zaman iginde" ayni
zamanda Tirkiye’nin hem ilk renkli filmi olma hem de ilk uzun metrajli animasyon filmi olma
niteligi tagimaktadir (Goktepe, 2015). 1959 yilinda Siiheyl Giirbagkan tarafindan kurulan
Istanbul Reklam Ajansi ¢izgi film hazirlamaya; sinemalar yayina girmeden dnce gosterilen
animasyonlara bulunulan istekler nedeniyle karikatiir sanatcilarini ajansta bir araya getirerek
baslamistir. Hazirladiklar1 ¢izgi filmleri ¢ok kisa zamanda basit bir sekilde olusturmalarina

ragmen filmler ¢ok ilgi ¢ekmistir (Goktepe, 2015).

Tiirkiye'de reklam amaclh ¢izgi filmlerin bag yapiti olarak kabul edilen 1960'larda Orhan
Biiyiikdogan'in yaptig1 "izocam" reklam filmi 6zgiin hikayesi, ¢izim kalitesi ve kurgusuyla
2000'lerde dahi televizyonlarin reklam kusaginda yaymlanmistir. Ayni donemin dikkat ¢eken
Koca Yusuf ve "Direklerarast" ¢izgi filmleri "Canli Karikatiir" stiidyolarinda Ferruh Dogan ve

Oguz Aral gibi karikatiiristler yapmiglardir (Tiirker, 2011, 5.236).

Bu dénemin diger ¢alismalarindan biri, Yal¢in Cetin tarafindan Stiidyo Cizgide gergeklestirilen,
her biri yedi dakikalik iki boliimden olusan "Evliya Celebi" adli animasyon filmidir. Bu
caligmayi, ayni stiidyoda 1970'de Tongug Yasar yaptig1 projelerle takip etmistir. Yasar; Sezer
Tansu tarafindan senaryosu yazilan, kendisinin ise bu stiidyoda ¢izimlerini hazirladigi "Amentii
Gemisi Nasil Yiridi?" adlh ¢izgi filmiyle Antalya 2. Altin Portakal Senligine katilarak
festivalden basarili bir sekilde 6diil alarak doner. Ayni zamanda Yasar'in ¢izgi filmdeki basarisi
1994'te sinemanin yiiziincii yil1 degerlendirmesinde en iyi Tiirk ¢izgi filmi kabul edilmesiyle
devam eder (Kaba, 2014: 178). Hatta Yasar'n ¢izgi filmi Fransa'min Annecy sehrinde
diizenlenen dokuzuncu film senliginde dahi dokuz yiiz filmin arasindan basariyla 6n elemeyi
gecerek gosterilmeye uygun bulunan ilk Tirk ¢izgi filmi unvanini kazanarak c¢ok onemli

basariya imza atmistir (Tiirker, 2011, s5.236).

1978 yilinda TRT, Tiirk kiiltiiriinii ve geleneklerini ¢ocuklarin izleyerek 6grenmesi i¢in yerli
cizgi filmler yapimu istegiyle TRT'de ¢izgi film sanatgisi olarak calisan Dervis Pasin ve Ates
Benice'ye Tiirk kiiltiiriinden karakterlerden olusan animasyon filmler iiretmesini saglamistir
(Kaba, 2014: 178-179; Hiinerli, 2005: 64). 1980'lerde canlandirma stiidyolar1 TRT ile yapmis
olduklar1 anlagmalarla canlandirma animasyon filmleri liretmeyi siirdiirmiiglerdir. Tiirkiye’nin
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ilk uzun metrajli filmi olarak kabul edilen Dede Korkut hikayelerinden alinip ¢izgi filme haline
getirilen 50 dakikalik “Boga¢ Han” ¢izgi filmidir. Bu filmi 1988°de Dervis Pasin hazirlamistir
(Abali, 2013). 1988’de Anadolu Uluslararas1 Cizgi Film Festivali ve 1989 yilinda ise hem ilk
cizgi film semineri hem de tekrar Anadolu Uluslararasi Cizgi Film Festivali yapilmistir (Abali,

2013).

1980’lerin bitmesine yakin ¢ogu stiidyo (Cizgi Reklam, Tung izberk Stiidyosu, Tele Cizgi,
Animatek, Ajans Blu gibi) bir¢ok devlet kurumuna hem egitici hem de 6gretici animasyon
filmleri olusturmaya baslamistir. Bu animasyon filmler bir¢ogunda trafik, ormanlarin
korunmasi, sigaranin insan sagligi iizerindeki olumsuz etkileri ve aile biitlinliigiiniin 6nemi gibi

toplumsal konular iglenmistir (Hiinerli, 2005, s.66).

Tiirkiye’de bilgisayarda hazirlanan ii¢ boyutlu animasyonlar ilk defa 80’lerin sonuna dogru
yapilmistir. Yapi kredi logosunun canlandirmasini Kerem Kurdoglu 1989 yilinda Yap1 kredi
reklam filmi i¢in yaparak ilk {ic boyutlu animasyon ¢aligmalar1 arasinda ¢aligmasinin 6rnek
gosterilmesini saglamistir (Goktepe, 2015). Tiirkiye’de 1990°da animasyon egitimi alaninda
onemli bir adim atilarak ilk animasyon boliimii olan Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi’nde Cizgi Film Bolimi agilmigtir. 1990’larda Kiiltiir Bakanligi, Tiirk kiiltiiriinii
tanitilmasi i¢in “Dedem Korkut”, “Manas Destan1” ve “Ak Tay” gibi ¢izgi filmler yaptirdi.
1993°de ise Diyanet Isleri Bagkanlig1 ¢ocuklarin dini ve milli degerleri 6grenmesi i¢in “Bir
Hikaye Bir Ders”, “Kiiciik Miicahit”, “Bosna Alevler i¢inde” ve “Nasreddin Hoca” gibi ¢izgi
filmler yapilmasini istemistir (Abali, 2013).

2008 yilmin kasim aymda TRT kanali sadece g¢ocuklar i¢in yaymn yapmak amaci
dogrultusunda TRT COCUK kanalin1 olusturmustur. Boylece TRT Cocuk kanali gibi bir
kanalin yeni ¢izgi film igerikleri almak istemesi hem 06zel stiidyolara giiven vermis hem
Tiirkiye’de yerli yapim iireten animasyon firmalarinin sayisit artmis. 2009°da TRT
Cocuk’da Animax stiidyosu tarafindan Tiirkiye’nin ilk {i¢ boyutlu ¢izgi film serisi olan
“Keloglan™ ¢izgi film serisi yayina girmistir. Giinlimiizde dahi Keloglan serisi televizyonda
gosterilmektedir (Abali, 2013). 2011°de radyo ve televizyonlarin kurulus ve yayin
hizmetlerine yonelik kanun ¢ikarilmas1 Tirkiye’deki yerli yapim animasyonlarin

olusturulmasina yol agan gelismelerdendir. (Goktepe, 2015).
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Tiirkiye’nin ilk uzun metraj animasyon filmi olan Allah’in Sadik Kulu 2011°de, motion capture
(hareket yakalama) teknigiyle yapilmistir (Civelek, 2024). 2013 yilinda Kiiltiir bakanliginin
destekleriyle ilk uzun metrajli yapilan bir ¢alismada “Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu” adli

uluslararasi standartlar1 yakalamis yerli animasyon filmidir (Goktepe, 2015).

2.1.2.2. Cizgi film’in egitimdeki yeri

Yapilan ¢alismalar sonucunda giiniimiizde duyu organlarinin 6grenme siirecindeki etkisi; gorme
%383 isitme %11, koklama %3.5, dokunma %1.5 ve tat alma %1 seklinde bulunmustur (Cobun,
akt: Ergin, 1998:66). Bes duyu organinin 6grenmedeki etkisine bakildiginda gérme ve isitme
duyusunun toplam olarak %93 gibi yiiksek bir veriye ulastigi goriilmektedir. Dale’nin yasam
konisinde de belirttigi gibi 6grenmede kullanilan duyu organi sayist arttikga grenilenlerin

kalicilig1 artmaktadir.

Cizgi filmler; hem isitme hem de gérme duyusuna es zamanlt hitap etmeleri, cocuklar tarafindan
ilgiyle takip etmeleri, teknoloji aracilifiyla kolayca ulagilabilmeleri gibi 6zellikleriyle One
cikmaktadir. Bu nitelikleriyle c¢izgi filmler, dogrudan &gretim ve egitim amaciyla
olusturulmus olmasa da etkili bir 6grenme materyali olarak kabul edilmektedir (Pegenek, 1997).
Teknolojinin giiniimiizdeki gelisiminin matematik egitimine olan katkilarindan biri olarak
bilinen ¢oklu ortam; matematiksel bilgi ve becerilerinin edinilmesinde son donemlerde 6nemli
rol oynamaktadir (Erbas vd., 2006). Piaget; ilkokul ¢agindaki Ogrenciler somut islemler
doneminde oldugu i¢in soyut igerikli matematik konularmi, ¢oklu ortam tasarimlarinin,
somutlastirarak 6grencilerin anlamli 6grenme gergeklestirmelerine katki sagladigini belirtmistir

(Olkun vd., 2009).

Thomas Edison’un filmlerin sinir1 olmayan bir 6gretme potansiyeli oldugunu bu yiizden de
egitim sisteminde bliylik etki olusturarak kitaplarin yerine gegecegi inanci dolayisiyla egitim
amaciyla olusturulan animasyon filmleri ilk kez 1910°da Edison’la hazirlandi. Edison'un
ilkdgretim amagli animasyon filmi olan "The Man Who Learned", pastorize siitteki tehlikeleri
anlatmaktadir (Kaba, 1992). 1912 yilinda ise krema ayiricisinin ¢aligma prensibini hazirladig:
filmde agiklamistir. Endiistriyel egitim amacgli filmler 1917'ye kadar yapilmistir. Ardindan
Henry Ford’un mali destekleriyle dogrudan egitim amach filmler hazirland1 (Kaba, 1992).
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Bilis (2011) “Cizgi filmler ile egitim arasindaki iliskinin, ¢izgi filmlerin yapisinda bulunan
gorsel 6geler ve hareketli unsurlar araciligiyla kuruldugunu ifade etmektedir. "Cizgi filmlerin
ilk egitimde kullanilmasinin bir 6rnegi, ABD Ulusal Bilim Vakfi (National Science Foundation)
tarafindan okul Oncesi kiz 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi amaglayan
mihendislik dalinda hazirlanmis ¢izgi filmler dizisidir" (Birkok,2008, s. 8). Cizgi filmleri
Amerika Hava Kuvvetleri miihendislikteki hem kapali mekanizmalarin ¢aligma prensiplerini,

problemleri hem de teorileri anlatmada en iyi yontem olarak belirledi (Madsen, 1969, s. 15).

Animasyon, grafik sembolleri hareket icinde sunmas1 veya fiziksel olaylarin dogal yapisini
sembolize etmesi, sozlii dizgelerle agiklanamayacak olaylarin renk, sembol ve basit grafik
cizgilerle gorsel hale doniistiirmesi acisindan egitim alaninda Onemli bir yOntemdir.
Animasyonun hem oOrglin hem de mesleki egitimde etkili bir ara¢ olarak kullanilmasini;
televizyonun iletisim siirecinde hem hedef izleyici kitlesini belirleyebilme hem de kaynak

kisinin mesaj1 bu izleyiciye gore olusturmasi, miimkiin kilmaktadir.

Cocuklarin her donemde c¢izgi film kahramanlar dikkatini ¢ekmistir. Doganin sahip oldugu
karisik iligkileri ¢izgi film kahramanlartyla kolayca anlatilabilir. Soyut kavramlar, karakterlerin
eylemlerine yansitilan somut gorseller araciligiyla ifade edilmektedir (Temizyiirek Acar, 2014,
s. 28). Soyut kavramlarin, ¢izgi film karakterlerinin eylemleri araciligtyla somutlastirilmasi, bu
araclarin 6grenme siirecine katki saglayan egitimsel islevini ortaya koyan bir 6rnektir (Sentiirk,

2020).

Animasyonlar ve ¢izgi filmler, ¢ocuklara keyifli ve ilgi ¢ekici bir ortam sunmakla birlikte
bilinyesinde barindirdig1 egitsel 6geler araciligiyla 6grenme siireclerini desteklemektedir (Kaba,
1992; Abdiisselam, 2013). Boyle igerikler 6grencilerin bir¢ok duyusuna es zamanli hitap
etmesiyle 6gretim siirecinde 6grenci motivasyonunun ve §grencinin bir konuyu dikkatli sekilde
dinleme siiresinin artmasia yol agmaktadir (Celik, 2015). Iki yasindan biiyiik ¢ocuklarin en
kolay anlayabildigi tiir, eglendirici yoniiyle birlikte 6gretici 6zellikler tasiyan ¢izgi filmlerdir
(Can, 1995).

Cizgi filmler okullarda sadece egitim icin degil ayn1 zamanda 6grencilerin egitim ortamina olan
ilgisini artirmak egitim ortamindaki sikiciligin olugsmasini engellemek i¢in de kullanilabilir.
Egitim ortamina gorsel ve isitsel cesitlilik kazandiran ¢izgi filmler, 6grenme siirecini

destekleyici bir arag olarak islev gérmektedir. (Arikan, 2002, s. 47; Araboga, 2018).
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Gergeklestirilen alan yazin incelenmesinden elde edilen bilgilere ¢izgi filmlerin etkili bir
ogretim materyali oldugunu gdstermektedir. Ogrencilere gore genellikle okul ve dersler sikici
ve zor olabilmektedir. Ogrencilerin okula ve derslere olan olumsuz yargilarinin ¢izgi filmlerle
olumlu yonde degistirilmesi saglanabilir. Derslerde 6gretmenler 6grencilerin sikildiklarini ya
da zorlandiklarin1 gordiigiinde ¢izgi filmlerle konuyu 6gretmeyi desteklerse ¢izgi filmlerin
dikkat cekici ve eglenceli yonii 6grencilerin derse olan ilgisini artirabilir hatta zor gordiikleri
konuyu kolay olarak gorebilmeleri saglanabilir. Fakat 6gretmenlerin derslerinde kullanacaklari
cizgi filmlerin Ogrencilerin yasina uygunluguna, kazanimi dogru aktarabilme durumuna
iceriginin dgreticilik amaciyla eglence amacinin dogru orantili olma durumuna dikkat etmeleri
gerekmektedir. Hem isitsel hem de gorsel duyulara es zamanlh sekilde dikkate deger etkide
bulunan ¢izgi filmler amacina uygun olmayan sekilde kullanildiginda faydali yonlerinden

ziyade arzu edilmeyen etkiler dogurmaktadir (Giiler, 2013).

2.2 Cizgi Filmlerle Ilgili Cahsmalar

2.2.1. Cizgi filmlerin farkh disiplinlerde kullanildigi cahsmalar

Ayvaci, Abdiisselam ve Abdiisselam (2012) ¢alismasinda animasyon destekli ¢izgi filmlerle
dersin yiiriitiilmesinin ~ 6grencilerin akademik basarilarina etkisini  incelemislerdir.
Arastirmacilar ¢alismada yar1 deneysel deseni kullanarak arastirmacilar tarafindan hazirlanan
basar1 testi ile verileri toplamistir. Calisma sonucunda dersin ¢izgi filmle islenmesinin
ogrencileri eglendirdigi, ¢izgi film senaryolarinda fen dersindeki soyut kavramlarin somut bir

sekilde sunulmasiyla, 6grenildigi bulgularina ulagsmislardir.

Tiirkan, vd. (2016) tarafindan yapilan ¢alismada arastirmacilar dersin ¢izgi filmler yardimiyla
islenmesine yonelik Ogrenci tutumunu ve Ogrenci basarisina etkisini arastirmislardir.
Aragtirmacilar ¢alismada zayif deneysel desenli tek grup Ontest — sontest deseni kullanarak
aragtirmacilar tarafindan hazirlanan basar1 testi ve tutum o6lcegi ile verileri toplamistir
Arastirmada dersin ¢izgi film ile islenmesinin hem basariy1 artirdigir bulunmustur hem de
ogrencilerde pozitif bir tutum gosterdigi , tiim derslerin benzer ¢izgi filmler izlenerek

islenmesinin istendigi bulgularina ulagilmistir.
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Dasdemir ve Doymus (2012), calismalarinda yar1 deneysel deseni kullanarak arastirmacilar
tarafindan hazirlanan basari testi ve animasyon goriis dlcegi ile Bilimsel Siire¢ Beceri Testi ile
verileri toplamistir. Arastirma sonucunda fen ve teknoloji dersi hiicrenin béliinmesi {initesinde
animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, bilgilerinin kaliciligina ve bilimsel

stire¢ becerilerine olumlu yonde etki yaptig1 bulgusuna ulagiimistir.

Emrahoglu ve Biilbiil (2010) tarafindan yapilan ¢alismada arastirmacilar 9. sinif fizik dersi optik
iinitesinin bilgisayar destekli 6gretiminde kullanilan animasyonlarin ve simiilasyonlarin
akademik basariya ve akilda kaliciliga etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar calismada
“Ontest- sontest kontrol gruplu” deneme deseni kullanarak arastirmacilar tarafindan hazirlanan
basari testi ile verileri toplamistir. Calisma sonucunda kaliciligin ve akademik basarinin arttigi

bulgusunua ulagilmistir.

Celik (2015) ¢izgi film ve filmler yardimiyla fen bilimleri dersini isledigi ¢aligmada deneme
deseni kullanarak arastirmaci tarafindan hazirlanan basar testi ve Geben ve arkadaslar1 (1994)
tarafindan hazirlanan tutum O6lgedi kullanarak verileri toplamistir. Arastirma sonucunda

akademik basarinin arttig1 bulgusuna ulagmistir.

Dalacosta vd. (2009) ¢alisma grubunu on ve on bir yasindaki 6grencilerin olusturdugu
calismada kendilerinin yaptiklari ¢izgi filme benzeyen bir uygulamayla kavram yanilgisi
olusturabilecek ve Ogrencilerin anlamakta zorlandig1 terimleri 6grenmelerini kolaylagtirdig:
bulgusuna ulagsmiglardir. Dalacosta vd. (2011) fen 6gretiminde ¢izgi filmleri, degerlendirme
araci olarak kullandiklar1 aragtirmalarinda, ¢izgi filmlerin 6n 6grenmeleri ortaya ¢ikarmada ve

ogrenilen terimleri degerlendirmede belirleyici oldugunu agiklamislardir.

Barak vd. (2011) “Brain Pop” sitesindeki animasyon filmlerin derslerde kullaniminin
ogrencilerin motivasyonlaria ve 6grenme ¢iktilar1 tizerindeki etkisini inceledikleri arastirma
sonucunda animasyonlarin dgrencilerin bilimsel kavramlar1 anlama ve aciklama becerilerini

gelistirdigini ve fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarin arttirdigini bulgusuna ulagsmiglardir.

16



Bu konu ile ilgili benzer bir calismada Ates (2019) tarafindan yapilmistir. Arastirmaci
caligmasinda deneysel deseni kullanarak aragtirmaci tarafindan hazirlanan basari testi, 6grenci
goriisme formu ve Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi ile verileri toplamistir. Calisma sonucunda

deney gruplarinda bilgilerin kaliciliginin 6nemli derecede farklilastigini bulgusuna ulagsmistir.

Barak ve Dori (2011) calisma grubunu ilkokul ve ortaokul simif 6grencileri ve fen bilgisi
ogretmenlerinden olusan arastirmalarinda hem animasyon filmlerinin &grencilerin farkl
diisinme becerilerini  gelistirmedeki etkisine yonelik goriiglerini  ve 0gretmenlerin
animasyonlar1 derse nasil entegre ettiklerine incelemislerdir. Arastirma sonucunda
animasyonlarin farkli 6gretim ve 6grenme yontemleri kullanmaya yol agtig1 ve 6grencilerde ise
cesitli dlisinme becerilerini (bilimsel muhakeme becerisi, bilimsel dil edinimi vb.)

gelistirebilecegi bulgusuna ulagsmislardir.

Karasahinoglu (2013) ¢alismasinda 7-10 yas ¢ocuklar i¢in gelistirdigi animasyonu kullanmustir.
Arastirma sonucunda egitimde animasyon kullaniminin 6grenmeyi artirdigina ve benzer

aragtirmalar da, 6grenme sonuglarini artirdig1 bulgusuna ulagmustir.

Bu konuda benzer bir calismada Aslan Efe (2015) tarafindan yapilmistir. Arastirmaci
calismasinda gercek deneme modellerinden son test kontrol gruplu modeli kullanarak
arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testi ile verileri toplamistir. Arastirmanin sonucunda
aragtirmaci egitimde animasyon kullaniminin modelinin etkili oldugu ve diger yontemlerin

oldugu egitimden verimli ve kalicilig1 artiran bir yontem oldugu bulgusuna ulagmistir.

Celik (2019) calismasinda animasyon destekli degerler egitimi programinin derse, akademik
basariya ve bilisim degerlerine yonelik davranisi ve kalicilia etkisi incelenmistir. Arastirmaci
caligmasinda karma yontemi kullanarak arastirmaci tarafindan hazirlanan basar testi, bilisim
etigi degerlerine yonelik tutum 6lgegi, grafik ve animasyon dersine yonelik tutum 6l¢egi, bilisim
degerlerine yonelik ikilem durum formlar1 ve yar1 yapilandirilmis goriisme formlari ile verileri
toplamistir. Calismada arastirmaci programin derse tutumun olumlu olmasini sagladig ve

akademik basariy1 artirdig1 bulgusuna ulagmistir.
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Kiiciik ve Korucu (2022) g¢alismasinda dokiiman analizi teknigi kullanarak son 20 y1l igerisinde
yapilmis egitimde animasyonun kullanildig1 tez, makale ve rapor c¢alismalarini incelemistir.
Arastirmaci arastirma sonucunda animasyonlarin akilda kalicilii arttiracagi, yaraticiligi
gelistirecegi, zor ve karmasik kavramlari hem kolay hem de anlasilabilir hale getirebilecegiyle
birlikte farkli bir bakis agis1 sunacagi, gorselligi one ¢ikararak 6grenmeyi kolaylastiracagi,

konuyu somutlastiracag: ve ilgi ¢ekici hale getirecegi bulgusuna ulagmistir

Ozkan ve Ozer (2017) tarafindan yapilan ‘‘Sosyal bilgiler dersi tarih iinitelerinin gretiminde
cizgi filmlerin kullaniminin akademik basariya etkisi’’ adli ¢alismada arastirmaci Ontest -
sontest kontrol gruplu deneysel deseni kullanarak basari testi ile verileri toplanmistir. Arastirma
sonucunda arastirmaci sosyal bilgiler 6gretiminde ¢izgi filmlerin kullaniminin 6grencilerin
basarisin1 artirmada etkili oldugu ve akademik basarilarinin ve derse olan ilgilerinin arttig1

bulgusuna ulagilmistir.

Bu konu ile ilgili bagka bir calismada Oru¢ ve Teymuroglu (2016) tarafindan yapilmistir.
““‘Sosyal bilgiler 6gretiminde ¢izgi film kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina etkisi’’
isimli ¢alismada arastirmacilar ortaokul dgrencileri ile ¢alismistir. Ontest - sontest kontrol
gruplu deneysel deseni kullanarak yapilan arastirmanin verileri konu hakkindaki basar1 testleri
ile toplamistir. Arastirmacilar deney grubundaki 6grencilerin bagar1 puanlariin kontrol grubuna
gore daha cok artig gosterdigini ve sosyal bilgiler 6gretiminde ¢izgi filmlerin kullaniminin

ogrencilerin akademik basarilarini artirmada etkili bir yol oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Yagli (2013) tarafindan yapilan ‘‘cocugun egitiminde ve sosyal gelisiminde ¢izgi filmlerin rolii:
Caillou ve Pepee Ornegi’” adli ¢alismasinda arastirmacinin ¢izgi filmlerin cocugun gelismesine
ve egitim siirecine katkilar1 hakkinda ulasmis oldugu bazi sonuglar su sekildedir; Cocuklarin
okula baglamadan 6nce kavrama ve 0grenmesine katki saglar. Cizgi filmlerin gorsel ve isitsel
ozellikleri ¢ocuklarda daha aktif 6grenme saglamakla birlikte ¢izgi romanlarin ¢izgi film

kahramanlariyla yazilmasi ¢ocuklarin daha hizli okuma aligkanligi kazanmasina yol agabilir.
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2.2.1.2 Matematik egitiminde yapilan ¢cahismalar

Alan yazinin incelenmesi sonucu matematik dersinin ¢izgi filmlerle islenmesine yonelik yapilan

aragtirmalarin sinirli sayida oldugu goriilmektedir.

Giinbas (2020) ‘‘Ogrenciler Animasyon Cizgi Filmlerde Matematik Problemlerini C6ziiyorlar"
adli ¢alismasinda Ontest - sontest kontrol gruplu deneysel deseni kullanarak arastirmaci
tarafindan hazirlanan basari testi ile verileri toplamistir. Arastirmaci aragtirma sonucunda ¢izgi
filmlerin matematik 6gretiminde kullanilmasinin ¢ocuklarin problemleri hem anlamasini hem

de ¢ozebilmelerini kolaylastirdig1 sonucuna ulagmistir.

Tas (2019) ise calismasinda alan arastirmasi yontemi kullanarak anket teknigi ile verileri
toplamistir. Arastirma sonucunda derslerde animasyonlu ders igeriklerinin kullanilmasinin
dersleri eglenceli hale getirebildigi, matematik dersindeki 6grenci 6zgiivenini arttirabildigi, hem
O0grenmeyi hem de derste sistemli diisiinmeyi saglayabildigi, matematigin kolay

Ogrenilebilecegi ve matematik dersine ilginin artabildigi bulgularina ulagmstir.

Celik, vd. (2024) ¢izgi filmlerin matematiksel kavramlari anlamada sundugu firsatlar adli
caligmasinda igerik analizi yontemi kullanarak BBC yapimi Numberblocks ¢izgi dizisini
incelemislerdir. Arastirma sonucunda arastirmacilar ¢izgi dizisinin matematikteki soyut ve

anlasilmasi zor kavramlarin aciklanmasini kolaylastirdigi sonucuna ulasmislardir.

Cimen (2023) bulmaca kulesi ¢izgi filmini inceledigi c¢alismasinda incelenen ¢izgi film
boliimlerinin hepsinde Polya’nin problem ¢ézme siirecinin basamaklarinin eksiksiz yer aldig
alternatif yollarin diisiintildiigii, verilerin dikkate alinarak, akil yiiriitiillerek dogru sonuca

ulasildig1 sonucuna ulagsmastir.
Firat (2024) Pir1l ¢izgi filmini erken ¢ocukluk donemi matematik igerikleri agisindan inceledigi

calismasinda ¢izgi film ig¢eriginde okul 6ncesi ve ilkokul donemine ait matematiksel iceriklerin

oldugunu belirlemistir.
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Bardakgioglu ve Duran (2022) “‘Pir1l ¢izgi filminde dogal sayilarin 6gretimi’’ adli ¢aligmasinda
arastirmacilar ¢izgi film igeriginde ilkokul matematik 6gretim programinda bulunan dogal
sayilar, dogal sayilarla toplama islemi, dogal sayilarla ¢ikarma islemi ve dogal sayilarla carpma
islemi 6grenme alanlarina ait cogu kazanimin islendigi fakat dogal sayilarin ortaya nasil ¢iktig1
ve dogal sayilarin 6nemi gibi kazanimlar ait olmayan konularin da islendigi bulgusuna

ulagmuslardir.

Alan yazinda yapilan caligmalarda ¢ogunlukla hazir bir ¢izgi filmin izlettirilmesiyle ya da 2
boyutlu ¢izgi filmlerin aragtirmaci tarafindan hazirlanmasiyla yapilan arastirmalar iizerinedir.
Gorildiigii iizere bu calismalarda akademik basarida bir artis, tutumlarda olumlu bir degisim ve

motivasyonlarda bir ilgi géziikmiistiir.

Alan yazinda ¢izgi filmlerle ilgili matematikte yapilan calismalarda altinct siniftaki tam sayilar
konusunun ¢izgi filmler yardimiyla 6gretiminin 6grenci basarisina etkisinin incelendigi ve
caligmada kullanilan 3 boyutlu ¢izgi filmlerin aragtirmaci tarafindan hazirlandigi bir ¢aligmaya

rastlanilmamistir bu ¢alisma alan yazindaki bu boslugu doldurmak i¢in yapilmistir.

Diger disiplinlerde ve matematik egitiminde yapilan ¢alismalarin sonuglari degerlendirildiginde
cizgi filmlerin 6nemli bir egitim materyali oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte son yillarda
tematik ¢ocuk kanallarinda yaymnlanan ¢izgi filmlerde matematik ve diger disiplinlerdeki

Ogretici unsurlarina rastlanmstir.

Diger disiplinlerde ¢esitli agidan ¢izgi filmlerin incelendigi caligmalara rastlansa da matematik

egitimi alaninda bu potansiyeli ortaya ¢ikaracak calismalarin smirli oldugu goriilmiistiir.

Dolayistyla bu ¢alismada hazirlanan ¢izgi filmler ile konusu 6grencilerin ilk kez altincr sinifta
isleyecekleri tam sayilar konusunun arastirmaci tarafindan hazirlanan c¢izgi filmler ile
islemesinin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisinin tespit edilmesinin ve ¢izgi filmlerin
ders stirecinde kullanimi hakkinda Ogrenci deneyimlerinin incelenmesinin alana katki

saglayacagi diigtiniilmiistiir
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3. YONTEM

Altinct smiftaki tam sayilar konusunun ¢izgi filmler yardimiyla 6gretiminin 6grenci basarisina
etkisinin inceleyen ve Ogrencilerin bu konudaki goriisleri alinan bu ¢alisma karma yontem
kullanilarak gergeklestirilmistir. Literatiirde karma yontem arastirmasi igin yapilan farkli
tanimlardan yola ¢ikilarak karma yontem aragtirmasinin tanimi; arastirma problemini kapsamli
ve ¢ok boyutlu incelemek amaciyla pragmatist felsefenin ilkeleri dogrultusunda nitel ve nicel

yontemleri birlikte kullanarak gergeklestirilen arastirma, seklinde yapilabilir.

Arastirma karma yontem arastirma desenlerinden ¢esitleme desenine uygun gergeklestirilmistir.
Cesitleme deseni; birlesik desen veya es zamanli desen de denilen bu desende amag nitel ve
nicel yontemler esit oranda kullanilarak bir yontemin zayif yaninin digerinin giiglii yoniiyle
tamamlanmasidir (Kara, 2023). Bu desende bir yontemin verileri diger yontemin verileriyle
karsilastirilarak ve anlamlandirilarak gecerlik ve giivenirligin artmasi saglanir (Yildirim ve

Simsek, 2022).

3.1. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu 2024-2025 egitim 6gretim yil1 giiz yariyilinda Dogu Anadolu
Bolgesinin orta 6lgekli bir ilinde yer alan bir devlet ortaokulunda 6grenim gérmekte olan 18’1
kiz ve 21’1 erkek olmak tizere 39 altinc1 sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmanin calisma
grubunun se¢iminde olasilikli Ornekleme yontemlerinden tabakali Ornekleme yoOntemi
kullanilmig daha sonra da tesadiifi 6rnekleme yontemiyle ¢alisilacak okula karar verilmistir.
Tabakalarin belirlenmesinde il merkezine bagli olan ortaokullarin Lise Gegis Sinavi kapsaminda
aldiklar1 ortalamalar g6z oniline alinmis ve bdylece yiiksek, orta, diisiik olmak iizere {i¢c tabaka
belirlenmistir. Daha sonra orta seviye olarak belirlenen tabakanin igerisinde yer alan

ortaokullardan tesadiifi olarak bir ortaokul secilmis ve ¢caligmalar bu okulda yiiriitilmiistiir.

Calismanin yapildig1 okul her siif subesinden iki - {i¢ subesi bulunan toplamda 300 kisilik bir
ortaokuldur. Calismanin yapildig1 okulda iki tane altinci sinif subesi bulunmaktadir bu subeler
arasindan kurayla segilen bir sube deney grubu bir sube ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Okul yonetimi tarafindan her iki subenin de rastgele olusturuldugu herhangi bir basar1 sinifinin
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olmadig1 ve 6gretmenlerle yapilan goriismelerde de her iki sinifin basar1 seviyesinin birbirine

yakin oldugu bilgisi alinmistir.

3.2. Hipotez

Ho. (Sifir Hipotezi):
Cizgi film destekli gretim yontemi, 6grencilerin tam sayilar konusundaki akademik basarilari

iizerinde anlamli bir etkisi yoktur.

Hi, (Arastirma Hipotezi):
Cizgi film destekli Ogretim yoOntemi, Ogrencilerin tam sayilar konusundaki akademik

basarilarini artirir.

3.3. Veri Toplama Araclar: ve Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda veri toplama araglar1 olarak aragtirmaci tarafindan gelistirilmis olan tam
sayilar Bagar1 Testi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Asagida bu araclar

aciklanacaktir.

Tam sayilar basar testi

Egitici ¢izgi filmlerin Ogrencilerin akademik basarilarina etkilerini tespit etmek amaciyla
aragtirmaci tarafindan “Tam Sayilar Bagar1 Testi” gelistirmistir. Testin gelistirilme siirecinde
altinct simif tam sayilar konusuna iliskin kazanimlar gbz oOniine alinarak soru havuzu
olusturulmus, uzman goriisleri alinmis, pilot uygulama yapilmis, gecerlik giivenirlik analizleri

yapilmis ve teste son hali verilmistir.

Testin gelistirilme stireci

2018 Matematik Dersi Ogretim Programi incelendiginde altinci simif tam sayilar konusunda iig
kazanimin oldugu goriilmektedir. Sorular olusturulurken altinci siif tam sayilar konusuna
iliskin bu ii¢ kazanim dogrultusunda MEB tarafindan kabul edilen ders kitabi, MEB kazanim
kavrama testleri ve cesitli yayin evlerine ait test kitaplart ve ilgili literatiir incelenerek

ogrencilerin hazir bulunugluluk diizeyleri de g6z oniinde bulundurularak, MEB kazanim
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kavrama testlerinden dorder secenekli coktan segmeli toplam 20 soru segilerek madde havuzu

olusturulmustur.

Calismanin amacina ulagabilmesi i¢in kullanilan 6l¢me araglarinin amacina uygunlugu ile
maddelerin 6l¢iilmek istenen durumu ne Sl¢lide yansittigr hakkinda uzmandan bilgi alinmasi
gerekmektedir. Bu sebeple 6lgme amaclar1 ve bu amagclara bagli olarak icerik ¢éziimlemeleri
uzmanlar tarafindan yapildiktan sonra madde diizeyinde bu amag ve igerik temsilinin saglanip
saglanmadig1 tartisilir (Karasar, 2012, s. 151). Bu nedenle taslak halindeki tam sayilar basari
testi, ilgili kazanimlara uygunluk, kazanimlar1 kapsama durumu, c¢eldiriciler acisindan
matematik 6gretimi alaninda uzman bir akademisyen ve iki matematik 6gretmeni tarafindan
degerlendirilmistir. Boylece, test maddelerinin hedeflenen bilgi ve becerileri temsil etme
diizeyini belirten kapsam gecerligi ile 6l¢cegin ismi ve maddelerin 6l¢iilmek istenen 6zelligi ne

Ol¢iide yansittigini belirten goriiniis gecerligi kapsaminda uzman gortisleri alinmistir.

Arastirmanin pilot uygulamasi icin bir onceki sene ilgili 6grenme alanina iligkin 6grenim
gbérmiis olma, ¢aligma grubu ile benzerlik gdsterme kriterleri dikkate alinarak, 20 maddelik bu
test glivenirligini belirlemek tizere, ilgili konuyu bir 6nceki sene islemis olduklari i¢in 7.sinifta
okuyan toplam 18 dgrenciye secilmistir. Veri kayb1 yagsanmamasi i¢in 6grencilerden sorularin
tamamini yanitlamalari istenmis, 6grencilere istedikleri her soruyu sorabilecekleri séylenmis ve
ogrencilere herhangi bir siire kisitlamasi verilmeden ne kadar siirede ¢ozebileceklerini gérmek
icin Ogrenciler rahat birakilmistir. Pilot calisma boyunca gelen sorular, ciimle okumalari,
ogrencilerin sorularin anlamlarinda yasadigi problemler dikkate alinarak teste son sekli
verilerek ve Tiirk¢e boliimiinden bir uzmana gosterilerek dil bilgisi, soru vurgulamalari, okuma-

yazma yoniinden incelenip son hali verilerek ger¢ek uygulamaya hazirlanmigtir.

Pilot uygulama sonucunda elde edilen veriler analiz edilmistir. Testin ve her bir maddenin
madde giicliikleri, madde ayirt edicilik indeksleri, madde toplam korelasyonu, KR-20
giivenirlik katsayist hesaplanmistir. Beceri veya bilgilerin 6l¢iildiigli basar1 testinde yer alan
maddenin dogru cevap verilme oranini belirten madde giicliigii. 050’ye yakin bir deger ise o
maddenin orta giigliikte oldugunu belirtmektedir. Bir testte sorularin madde gii¢liik indeksinin
0.50’ye yakin olmasi idealken maddelerin giigliik indeksi degerlerinin 0,3 ile 0,7 arasinda
olmasi istenmektedir yani testte kolay ve zor sorularin yer almasi istenmektedir (Biiytlikoztiirk,

2013).
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Madde ayirt ediciligi ise basar1 testinde bulunan maddelerin 6lg¢lilmek istenen 6zelliklere sahip
olanlarla olmayanlar1 ayirt etme derecesini ifade eder (Atilgan,vd. 2017, s. 267). Madde-toplam
korelasyonu basari testinde yer alan maddelerden alinan puanlarin ile o testin toplam puani ile

iligkisinin ifade eder (Biiyiikoztiirk, 2018).

Madde Giigliik Madde Ayirt Madde-Toplam Puan
Indeksi Edicilik Korelasyonu
Indeksi
1 32 47 38
2 43 .64 56
3 31 35 33
4 35 47 .36
5 32 45 34
6 52 .66 .56
7 45 .52 37
8 46 .61 43
9 47 77 51
10 45 .58 42
11 33 49 32
12 .39 .54 42
13 41 53 39
14 45 34 31
15 .54 .76 Sl
16 37 45 35
17 43 .67 A48
18 .50 .36 33
19 35 45 32
20 46 72 49
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Testin ortalama madde giigliik degeri 0.41 ve ortalama madde ayirt edicilik degeri 0.54 olarak
hesaplanmis olup bu degerlerin 0.50’ye yakin olmasi istenen bir durumdur. Testin KR-20 degeri

.84 olarak hesaplanmustir. Test bu haliyle giivenilirdir (Biiyiikoztiirk, 2008).

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yar1 yapilandirilmis goriisme formu 6grencilerin tam sayilar konusunu islerken derslerinde
izletilen ¢izgi filmlere yonelik goriislerini ortaya koymalar1 amaciyla hazirlanmistir. Bu amag
dogrultusunda 6grencilerin ¢izgi filmlerle 6grenmeye, matematik dersine yonelik tutumlarina
yonelik deneyimlerini ve hazirlanan ¢izgi film senaryolar1 hakkindaki duygu ve diislincelerini
belirlemeye yonelik ifadeler (5 adet) hazirlanmistir. Bu amagla ifadeler acik uglu olarak
hazirlanmis ve yiiz yiize derinlemesine goriisme seklinde uygulanmistir. Sorular hazirlandiktan
sonra bir uzmanla sorularin amaca uygunlugu tartisilmistir. Goriismeler sonrasinda bazi sorular
revize edilip goriisme sorularinin son hali olusturulmustur. Uzman goriisii sonrasinda
olusturulan goriisme formunun pilot uygulamasi 2, altinci sinif d6grencisi ile yapilmistir. Pilot
calisgmadan sonra oOgrencilerden gelen sorular, climle okumalari 6grencilerin sorularin

anlamlarinda yasadigi problemler dikkate alinarak forma son sekli verilmistir.

Ogretim Materyalinin Hazirlanisi

Bu c¢alismada matematik dersinde egitici ¢izgi film kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina etkisi incelenmeye calisilmistir. Bu amagla matematik Ogretim Programi
dogrultusunda kazanimlar dikkate alinarak 2.50 dk. 1.boliim, 2.28 dk. 2. boélim,1.50 dk. 3.
boliim, 5.03 dk. 4. boliim, 2.44 dk. 5. boliim ve 2.31 dk. 6. bolim olmak {izere alt1 farkli ¢izgi
film arastirmaci tarafindan hazirlanarak kullanilmistir. Egitici ¢izgi filmlerin gelistirilmesinde
altinc1 sinif tam sayilar konusuna ait kazanimlarin en iy1 sekilde 6grencileri kavram yanilgisina
ugratilmayacak sekilde nasil anlatilabilecegi arastirmaci tarafindan MEB ders kitaplar1 ve diger
matematik ders kitaplar1 incelenerek arastirmacinin 6zgiin diistinceleriyle her bir kazanima ait
yapilandirmaci bir yaklagimla, kazanimlarin tamamen giinliik hayatimizdaki yeri kullanilarak
ogrencilerin bilgiyi kendisinin yapilandirmasina agik olan, bilgiyi kesfederek 6grenecegi 2 ¢izgi

film senaryosu olmak {izere toplam 6 ¢izgi film senaryosu hazirlanmistir.
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Senaryolar hazirlanirken literatiirde bu konudaki kavram yanilgilar1 ve sorunlar dikkate alinarak
ogrencilerin gilinliik hayatta karsilasabilecekleri giincel kavramlar kullanilarak yazilmastir.
Hazirlanan senaryolar bir uzman 6gretmen goriisiine sunulmustur. Uzman 6gretmen goriisleri
dogrultusunda senaryolarda gerekli diizenlemeler yapilip son hallerine getirilmistir. Ardindan
bir ¢izgi film stiidyosuna ¢izgi film senaryolar1 gonderilerek ¢izgi filmin yapilmasi saglanmistir.
Cizgi film stiidyosunda once her bir karakterin nasil olacagina arastirmaci tarafindan karar
verildikten sonra her bir karakter olusturularak senaryolar arastirmaciyla iletisim halinde ¢izgi
film haline getirilmeye baslanmistir. Arastirmaci tarafindan senaryolarda stiidyoda ¢izgi film
haline getirilemeyen yerler revize edilmistir. Her bir senaryo yapildiktan sonra arastirmaci
tarafindan her bir boliim izlenerek boliimler hakkinda diizeltilmesi gereken yerler varsa stiidyo

ile iletisime geg¢ilip o boliimlerin revize edilmesi saglanmistir. Tiim boliimler senaryoya uygun

sekilde hazirlandiktan sonra stiidyodan teslim alinmistir.

Sekil 6. Tam sayilari anlatan 1. boliimden kareler

17

Sekil 7. Tam sayilarda siralamay1 2. boliimden kareler
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Sekil 8. Mutlak degeri anlatan 6. boliimden kareler

3.4. Siire¢ - Uygulama

Calismanin yapilmasi icin MEB izin belgesi alindiktan sonra ¢aligmanin yapilacagi 6grenci
grubuna yapilacak calisma hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Ardindan veri toplama araclari
on test olarak uygulanmustir. Ogrencilere 1 ders tanmmustir. Bu uygulamanin yapilmasindaki
amag, arastirmaya calisma gruplarindaki 6grencilerin dlgiilmek istenen degiskenler bakimindan
uygulamalar 6ncesindeki benzerlik derecelerini tespit etmektir (Karasar, 2012, s. 97). On testin
hemen ardindan, 15 ders saati siire ile her 2 gruba da ilgili 6gretimler uygulanmistir. Deney
grubunda her bir kazanimin konu anlatimi sinif 6gretmeni tarafindan yapilmadan arastirmaci o
kazanima ait ¢izgi filmleri 6grencilere izletmistir. Ardindan kazanima ait konu anlatim1 ve soru
cozlimleri sinif dgretmeni tarafindan yapildiktan sonra tekrar o kazanima ait ¢izgi filmler
ogrencilere izletilmistir. Bu uygulama her kazanim i¢in yapilmistir. Ancak kontrol grubunda
MEB ortaokul matematik 6gretim programina uygun tam sayilar konusu anlatilmistir. Tam
sayilar konusunun islenmesi tamamlandiktan sonra, basar1 testi son test olarak ¢alisma grubuna
uygulanmigtir. Uygulama siireci toplam 3 hafta siirmiistiir. Calisma grubuna yapilan 3 hafta
siiren uygulamadan sonra, basar1 testi bu gruplara son test olarak uygulanmistir. Ayn1 sekilde

Ogrencilere bir ders saati siire taninmugtir.
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3.5. Veri Analizi

Bu caligmada altinci sinif tam sayilar konusunun anlatiminda egitici ¢izgi film kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisini belirlemek i¢in 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Elde edilen veriler bir istatistik analiz programi kullanilarak

analiz edilmistir (SPSS 27.0). Verilerin analizinde p= 0.05 diizeyi dikkate alinmustir.

Cok degiskenli analizlerde hangi analizi yapacagimizi belirlemek icin Oncelikle siirekli
degiskenlerin normal dagilim durumu incelemek gerekir. Verilerin normal dagilmasi 6nemli bir
ozelliktir ve bu oOzellige istatistiksel veya grafiksel metotlarla bakilabilir. Verilerin normal
dagilma durumunu belirlemedeki en 6nemli iki etken basiklik ve carpikliktir (Tabachnick ve

Fidel, 2015, s. 79).

Kontrol ve deney gruplarinin hem tam sayilar basar1 6n testi puan ortalamalar1 arasinda dnemli
istatistiki anlamli bir farkin olup olmadig1 hem de tam sayilar basar1 son testi puan ortalamalari
arasinda &nemli istatistiki anlamli bir farkin olup olmadigr Bagimsiz Orneklem T testi ile

belirlenmeye calisilmistr.

Hem kontrol grubunun tam sayilar basar1 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda hem de
deney grubunun tam sayilar basar1 on test ve son test puan ortalamalar1 arasinda 6nemli
istatistiki anlamli bir farkin olup olmadigi iliskili Orneklemler T testi ile belirlenmeye
calisilmistir. Boylece gruplarin kendi i¢inde ve diger gruplar arasinda olusan olas1 farkliliklar

belirlenmistir.

Tam sayilar basar1 6n testinden ve son testinden elde edilen verilerin normallik degerleri Tablo

1’de yer almaktadir.

Tablo 1. Tam sayilar bagart 6n test ve son test puanlarmin normallik degerleri

Simiflar On Test Son Test
Carpiklik Basiklik Carpiklik Basiklik
6-A smifi ,152 -,997 -,128 -,925
6-B smifi ,343 -1,228 -,553 =758
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Tam sayilar basar1 6n testinden elde edilen verilerin Skewness (carpiklik) (,152 ve ,343) ve
kurtosis (basiklik) (-,997 ve -1,228) degerleri bulunmustur ve son testinden elde edilen verilerin
Skewness (carpiklik) (-,128 ve -,553) ve kurtosis (basiklik) (-,925 ve -,758) degerleri
bulunmustur. Bu degerler (-2,+2) araliginda oldugundan normal dagilima isaret etmektedir. Bu
degerler parametrik testler i¢in gerekli goriilen normallik degerlerinin saglandigini ifade

etmektedir (Tabachnick ve Fidel, 2015).

Acik Uclu Gortisme Sorularinin Analizi

Bes acik uclu goriisme sorusu yiiz yilize derinlemesine goriisme seklinde uygulanmustir.
Ogrencilere yanitlarini rahatca verebilecekleri ve fikirlerini ifade edebilecekleri bir ortam
saglanmistir. Gorlismeler yazilarak desifresi yapilmis ve desifre sonucu ulagilan veriler nitel
arastirma yontemlerinden biri olan igerik analizi kullanilarak analize tabii tutulmustur. Icerik
analizi kullanilmasindaki sebep verileri anlamlandirabilecek kavramlara ve baglantilara
ulagmaktir. Goriismeler sonucu elde edilen verilerin analizi siirecinde Oncelikle arastirmaci
verileri incelemis ve kodlar olusturmustur. Ardindan benzer kodlar uygun basliklar altinda
toplanarak kategoriler olusturulmustur. Ogrencilerin yanitlart miidahale edilmeksizin oldugu
sekliyle niteleyici kodlarla birlikte bulgularda verilmistir. Ogrencilerin yanitlarma 6rnek

verilirken 6grenci adlar1 kullanilmayip O1, 02, O3 gibi kodlar kullanilmustir.
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4. BULGULAR

Bu kisimda arastirmanin amacii gerceklestirmek i¢in toplanan nicel ve nitel veriler
sunulmustur. Once nicel verilerin analiziyle baslanmis ardindan sirasiyla nitel verilerin

analizine gecilmistir.

4.1. Nicel bulgular

Nicel boliimde 6A ve 6B siniflarina uygulanan tam sayilar basar1 6n testinden ve son testinden
elde edilen verilerin analizi sonucunda ulagilan bulgular ve bu bulgulara iliskin yorumlara yer
verilmistir.

Tam Sayilar Basar1 On Testinden Elde Edilen Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi olan tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatilmasinin

ogrencilerin akademik basarisina etkisi nedir? sorusuna ait bulgular su sekildedir.

Deney grubu 6grencilerinin tam sayilar basar1 diizeylerine iligkin 6n test ve son test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olup olmadigini tespit edebilmek i¢in iligkili 6rneklemler

t testi uygulanmistir. Ulasilan sonuglar Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Deney grubu 6grencilerinin tam sayilar bagar1 6n test ve son test puanlarinin iliskili

orneklemler t testi analiz sonuglari

Test N X ss t P
On Test 20 33.00 8,64

-5,715 <,001
Son Test 20 51.00 16,59

Tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatilmadan 6nce 6-A smifi 6grencilerinin tam sayilar
basar1 diizeylerine iligskin tam sayilar bagar1 6n testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi 33.00 ve
standart sapmasi 8,64’tlir. Tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatildiktan sonra 6A sinifi

ogrencilerinin tam sayilar basart son testinden aldiklari puanlarin ortalamasi ise 51.00 ve
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standart sapmas1 16.59’dur. Yapilan iligkili 6rneklemler t testinin sonuglarina gore 6grencilere
uygulanan tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatilmasi 6grencilerin tam sayilar bagari
testinden aldiklar1 puan ortalamalarin1 anlamli diizeyde artirmistir (t(19)=-5,715, p<.001). H;
hipotezi kabul edilmistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin tam sayilar basar1 diizeylerine iligkin 6n test ve son test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olup olmadigini tespit edebilmek i¢in iligkili 6rneklemler

t testi uygulanmistir. Ulasilan sonuglar Tablo 3°te gosterilmistir.

Arastirmanin ikinci alt problemi olan tam sayilar konusunun MEB 6gretim programina uygun
olarak anlatilmasinin 6grencilerin akademik basarisina etkisi nedir? sorusuna ait bulgular su

sekildedir.

Tablo 3. Kontrol grubu 6grencilerinin tam sayilar basar1 6n test ve son test puanlarinin iliskili

orneklemler t testi analizi sonuglari

Test N X Ss t P
On Test 16 30.63 10,93

-1,526 148
Son Test 16 36,875 19,82

Tam sayilar konusu anlatilmadan 6nce 6-B sinifi 6grencilerinin tam sayilar basari diizeylerine
iliskin tam sayilar basar1 6n testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi 30.63 ve standart sapmasi
10,93’tlir. Tam sayilar konusu anlatildiktan sonra 6-B simifi 6grencilerinin tam sayilar basari
son testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi ise 36,875 ve standart sapmasi 19,82’dir. Yapilan
iliskili orneklemler t testinin sonuglarina goére dgrencilere uygulanan tam sayilar konusunun
MEB 06gretim programina uygun olarak anlatilmasi durumunda basar1 diizeyleri arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigini gosterdi (t(15)=-1,526, p>.05).

Aragtirmanin {iglincli alt problemi olan tam sayilar konusunun deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basarilar1 arasinda anlamli fark var midir? sorusuna ait bulgular su

sekildedir.
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Calisma grubunda yer alan 6grencilerin tam sayilar basar1 6n test puan ortalamalar1 arasinda
anlaml fark olup olmadigini tespit etmek icin bagimsiz dérneklem t Testi uygulanmis ve elde

edilen sonuglar Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4. Ogrencilerin gruplarina gore tam sayilar basar1 6n test puanlar1 arasindaki farklara ait

bagimsiz 6rneklem t testi sonuglari

Sif N X Ss t P
6-A 20 33.00 8,64

728 471
6-B 16 30,625 10,93

Deneysel uygulama baslamadan 6nce 6n test olarak uygulanan tam sayilar basari testinden elde
edilen verilere iliskin sonuclar incelendiginde 6-A ve 6-B siifindaki 6grencilerin tam sayilar
konusundaki basar1 diizeylerinde iligkin puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli

bir farklilik olmadig1 goriilmektedir (t(35)=.728, p>.05).

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan deney ve kontrol grubu 6grencilerin son test akademik

basarisina diizeyleri arasinda anlamli fark var midir? sorusuna ait bulgular su sekildedir.

Calisma grubunda ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin tam sayilar basari son test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli fark olup olmadigini tespit etmek i¢in bagimsiz 6rneklem t Testi

uygulanmig ve elde edilen sonuglar Tablo 5°de gdsterilmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin gruplarina gére tam sayilar basari son test puanlar1 arasindaki farklara ait

bagimsiz d6rneklem t testi sonuglari

Siif N X Ss t p
6-A 20 51.00 16,59

2.328 026
6-B 16 36,875 19,82

6-A ve 6-B smif Ogrencilerinin tam sayilar basart son testinden elde edilen puanlari

karsilastirildi. Ortalama olarak, 6-A smif 6grencileri (M = 51,00, ss= 16,59) 6-B smif

ogrencilerinden (M = 36,875, ss = 19,82) daha yiiksek puan aldi. Deneysel uygulamalar
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sonunda son test olarak uygulanan tam sayilar basari testinden elde edilen puanlarin analizi
sonucunda ulasilan bulgular incelendiginde 6-A ve 6-B grubu son test puan ortalamalari
arasinda istatistiki olarak anlamli bir farkliligin olustugu tespit edilmistir (t(35)=2.328,
p=-026<.05).

4.2. Nitel Bulgular

6-A smifinda bulunan 6grencilerin tam sayilar konusunun ¢izgi filmle anlatilmasina iligkin
goriislerini tespit etmek i¢in dgrencilerle yiiz yiize goriisme yapilmistir. Bu goriigmelerden elde
edilen veriler igerik analizi ile analiz edilmis, kodlar olusturulmus, olusturulan bu kodlar uygun
kategoriler altinda bir araya getirilmis ve tablolar halinde sunulmustur. Ogrencilerin ifadelerine

ornekler verilirken 6grenci isimleri yerine O1, 02,03 gibi kodlar kullanilmustur.
Tam sayilar konusunun ¢izgi filmle anlatildigr 6-A sinifi 6grencileriyle yapilan goriismeler
sonucunda 1. gorliisme sorusu olan ‘‘Derslerin ne kadar siklikla ¢izgi filmle iglenmesini

istersiniz?’’ sorusuna ait kodlar “ siklik” ana temasi altinda toplanmaistir.

Tablo 6." Derslerin ne kadar siklikla ¢izgi filmle islenmesini istersiniz? sorusuna ait grenci gortisleri

Kodlar Frekans
Hep 9 (01,02,03, 06,07,010,01 1,017,021)
Ara sira 12

(04,05,08,09,012,013,014,015,016,018,019,020)

Hig 0

“Siklik™ alt temasina iligkin kodlar Tablo 6’da goriilmektedir. Bu ana tema ve kodlara ulagsmay1
saglayan 6grenci ifadeleri dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur Siklik ana temasina

ait kodlar hep, ara sira seklinde bulunmustur.
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Hep koduna ait 6grenci cevaplarindan birka¢ 6rnek asagida yer almaktadir.

O1: Dersleri daha dikkatli ve daha iyi dinlemem i¢in hep islensin istiyorum.

02: Hep islensin ciinkii giizel oluyor hem de dikkatimi ¢ekip dersi dinlememe tahtaya bakmama
neden oluyor boyle ¢izgi filimle daha aklimizda kalici oluyor.

03: Konular1 daha iyi anlamana yardime1 oldugu i¢in hep islensin istiyorum.

O6: Hep islensin ¢iinkii ders ilgimi ¢ekiyor. Dikkat c¢ekici hale geliyor. O yiizden
odaklantyorum daha ¢ok anlamani kolaylastirtyor daha ¢cok 6greniyorum.

O7: Hep islensin ¢iinkii hem daha eglenceli 6greniyorum. Normal gretmen ders anlatirken

biraz zorlantyorum ama ¢izgi filmlerle isledigimizde aklimizda kaliyor.

Arasira koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag 6rnek asagida yer almaktadir.

O4: Ara sira ¢iinkii hocalar anlatt1 m1 daha iyi anliyorum. O5:

Eglenceli oluyor, o yiizden arasi da ¢izgi filmle islensin.

O8: Yani ara sira islensin ¢iinkii zorlandigim konularda ¢izgi filmle anlasilmas1 gayet kolay
olur ve giizel olur diye diisiiniiyorum.

O9: Ara sira ciinkii hocalar anlatinca anliyorum.

Ogrencilerin cevaplarindan da goriildiigii gibi dgrenciler ara sira derslerin ¢izgi filmle
islenmesini istiyorken bazi 6grenciler ise stirekli olarak ¢izgi filmlerle derslerin islenmesinin

daha uygun olacagini diistinmektedir.

Tam sayilar konusunun ¢izgi filmle anlatildig1 6-A sinifi 6grencileriyle yapilan goriismeler
sonucunda 2. gdriigme sorusu olan ‘‘Cizgi filmlerle ilgili tam sayilarla ilgili neler 6grendiniz?”’

sorusuna ait kodlar kazanim ana temas1 altinda toplanmaistir.
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Tablo 7. ““Cizgi filmlerle ilgili tam sayilarla ilgili neler 6grendiniz?’’ sorusuna ait 6grenci

goriigleri

Kodlar Frekans

Tam Sayilar 18
(01,03,05,06,07,08,010,011,012,013,014,015,016,017,018
,019,020,021)

Tam sayilarda 18

siralama (01,03,05,06,07,08,010,011,012,013,014,015,016,017,018
,019,020,021)

Mutlak deger 18
(01,03,05,06,07,08,010,011,012,013,014,015,016,017,018
,019,020,021)

“Kazanim” alt temasina iliskin kodlar Tablo 7°de goriilmektedir. Bu ana tema ve kodlara
ulagmay1 saglayan 6grenci ifadeleri dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur. Kazanim

ana temasina ait kodlar tam sayilar, tam sayilarda siralama, mutlak deger seklinde bulunmustur.

Tam sayilar, tam sayilarda siralama, mutlak deger koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag

ornek asagida yer almaktadir.

O1: Pozitif sayilarin ve negatif sayilarm mutlak degeri pozitiftir, negatif sayilar sifirdan
uzaklastik¢a kiiciiliir pozitif de tam tersi ve tam sayilarin hayatimizdaki yerini 6grendim.

03: Hocam tam sayilarin negatif ve pozitif say1 olmasini 6grendim, pozitifler art1 negatifler eksi
olarak sifirin altinda ve iistiinde olmalarini, negatiflerde sayi kii¢iildiik¢e biiyiidiigiinii 6grendim
pozitiflerde de say1 biiyiidiik¢e, kendisinin de biiylimesini 6grendim. Mutlak degeri 6grendim,
asansor, kar, zarar ve bor¢ gibi hayatimizda ¢ogu yerde tam sayilarin

oldugunu 6grendim.

O5: Negatif ve pozitif sayilar1 ve onlar1 say1 dogrusunda gdstermeyi 6grendim. Mutlak degerin
sifira olan uzaklik oldugunu 6grendim. Cizgi filmde 2 yaris arabasi da ayn1 anda baglamaisti.
Sonra ayn1 yerde bdyle cakismislardi, oradan negatifin pozitif, pozitifinde mutlak degerinin
pozitif oldugunu 6grendim. Negatif sayilar sifirdan uzaklastik¢a kiigiiliiyor, pozitifler biiyiiyor.

Tam sayilar1 tanidim hocam ve tam sayilarla karsilastirmay1 6grendim.
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Tam sayilar konusunun ¢izgi filmle anlatildigr 6-A sinifi 6grencileriyle yapilan goriismeler
sonucunda 3. goriisme sorusu olan ‘‘Cizgi filmleri izlerken odaklandiginiz sey nedir bilim mi
eglence mi? Eger sadece eglence boyutuna odaklandiysaniz ¢izgi filmlerden tam sayilara ait

hangi bilgileri 6grendiniz’’ sorusuna ait kodlar boyut ana temasi altinda toplanmustir.

Tablo 8. ““Cizgi filmleri izlerken odaklandiginiz sey nedir bilim mi eglence mi? Eger sadece
eglence boyutuna odaklandiysaniz ¢izgi filmlerden tam sayilara ait hangi bilgileri 6grendiniz’’

sorusuna ait 6grenci gorisleri

Kodlar Frekans
Eglence 2 (02,04
Hem bilgi hem eglence 19 (01,03)

“Boyut” alt temasina iligkin kodlar Tablo 8’de goriilmektedir. Bu ana tema ve kodlara ulagmay1
saglayan 0grenci ifadeleri dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur. Boyut ana temasina

ait kodlar hem bilgi hem eglence, eglence seklinde bulunmustur.

Hem bilgi hem eglence koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag 6rnek asagida yer almaktadir.

O1: Hem bilgi hem de eglence boyutuna odaklandim.
03: Hem eglence hem bilgi boyutuna odaklandim ama bilgi boyutuna daha ¢ok odaklandim.

Eglence koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag¢ 6rnek asagida yer almaktadir.

02: Eglence boyutuna odaklandim. Pek bir sey dgrenmedim.

O4: Eglence boyutuna odaklandim tam sayilarm ne oldugunu nerelerde kullanildigini grendim.

Ogrencilerin cevaplarindan goriildiigii gibi dgrenciler hem eglence hem de bilgi boyutuna
odaklanarak ¢izgi filmleri izlemislerdir baz1 6grenciler ise eglence boyutuna odaklanarak ¢izgi

filmleri izlemislerdir.

Tam sayilar konusunun ¢izgi filmle anlatildig1 6-A sinifi 6grencileriyle yapilan goriismeler

sonucunda 4. goriisme sorusu olan ‘‘Cizgi filmle matematik dersinin islenmesi matematige
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yonelik diisiincelerinizde degisiklige neden oldu mu? Olduysa hangi yonde oldu?’’ sorusuna ait

kodlar matematige yonelik tutum ana temasi altinda toplanmustir.

Tablo 9. ““Cizgi filmle matematik dersinin iglenmesi matematige yonelik diisiincelerinizde

degisiklige neden oldu mu? Olduysa hangi yonde oldu?’’ sorusuna ait 6grenci goriisleri

Kodlar Frekans
Eglenceli 7 (01,02,03,04,05,06,08)
Giizel 8 (06,010,011,013,014,017,020,021)
Sevdigim ders 10

(04,06,07,08,09,012,015,016,018,020)

“Matematige yonelik tutum” alt temasina iligskin kodlar Tablo 9°da goriilmektedir. Bu ana tema
ve kodlara ulagsmay1 saglayan 6grenci ifadeleri dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur.
Matematige yonelik tutum ana temasina ait kodlar eglenceli, giizel, sevdigim ders seklinde

bulunmustur.

Eglenceli koduna ait 6grenci cevaplarindan birkac 6rnek asagida yer almaktadir.

O1: Onceden sikict geciyordu. Ciinkii siirekli ders isliyorduk. Simdi hani eglenceli bir ders
oldu.

02: Onceden biraz sikilryordum Matematikten su an ¢izgi filmleri izledigimde bayag1 eglenceli
oldu.

03: Benim i¢in yani matematik dersi artik eglenceli bir ders haline doniistii. O5:

Onceden biraz sikic1 ve zordu simdi eglenceli oldu.

Eglenceli, sevdigim ve gilizel kodlarina ait 6grenci cevaplarindan birkag 6rnek asagida yer

almaktadir.
06: Onceden sikici bir dersti su an eglenceli ve giizel bir ders oldu. Sevmeye basladim. O4:

Onceden pek sevmiyordum dersin simdi eglenceli ve sevdigim ders oldu.

08: Onceden pek sevmiyordum dersin simdi eglenceli ve sevdigim ders oldu.
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Sevdigim ders koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag 6rnek asagida yer almaktadir

O7: Normal iste okula geldigin igin dinledigim bir dersti matematigi biraz seviyordum ama

simdi ¢ok seviyorum.

Ogrencilerin cevaplarindan da goriildiigii gibi 6grencilerin matematik dersine ydnelik tutumlari

eglenceli, glizel ve sevdigim ders olarak pozitif yonde degismistir.

Tam sayilar konusunun ¢izgi filmle anlatildigi 6-A sinifi 6grencileriyle yapilan goriismeler
sonucunda 5. gériisme sorusu olan *“ matematikteki tiim konularin ¢izgi filmle islenmesini ister

misiniz?’’ sorusuna ait kodlar 6grenci cevaplari ana temasi altinda toplanmustir.

Tablo 10. ‘Matematikteki Tiim Konularin Cizgi Filmle Islenmesini Ister Misiniz?*” sorusuna

ait 6grenci goriisleri

Kodlar Frekans

Evet 3 (01,02)

Hayir 18
(03,04,05,06,07,08,010,011,012,013,014,015,016,017,018,019,020,021)

“Ogrenci cevaplar1” alt temasina iliskin kodlar Tablo 10°da gériilmektedir. Bu ana tema ve
kodlara ulagmay1 saglayan 6grenci ifadeleri dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur.

Ogrenci cevaplar1 ana temasina ait kodlar evet, hayir seklinde bulunmustur.

Evet koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag 6rnek asagida yer almaktadir.

03: Evet ¢iinkii hocam hem 6grenmemin kalict olmasini sagliyor hem de biraz matematik
sorusu ¢Ozmemi heveslendiriyor bana motivasyon veriyor matematigi yapabilecegimi

diisiindiiriiyor.

O4: Evet ¢iinkii hem eglenceli oluyor hem bilgileri daha kolay ve iyi anlamamiza neden oluyor

normalde hoca anlatirken baz1 bilgileri 6greniyorum ama ¢izgi filmle hepsini 6greniyorum.
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Hay1r koduna ait 6grenci cevaplarindan birkag 6rnek asagida yer almaktadir.

O1: Hay1r sadece zor konular islensin ¢iinkii ¢izgi filmler bilginin kalic1 olmasina neden oluyor

bende bir yerde soru gérsem hemen o ¢izgi film sahnesinden hatirliyorum o yiizden.

02: Hay1r zor konular ¢izgi filmle islensin ¢izgi filmle ders islenmesi derse dikkatimi artiriyor

dersin islenmesini ve anlamami kolaylastiriyor.
Ogrencilerin cevaplarindan da goriildiigii gibi 6grenciler derslerin ¢izgi filmle islenmesini

istiyorken bazi 6grenciler zor konularda ¢izgi filmlerle derslerin islenmesinin daha uygun

olacagini diisiinmektedir.
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5. TARTISMA VE SONUC

Altincr siif tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatiminin 6grencilerin akademik bagarisina
etkisini incelemeyi amaglayan bu ¢alismada deney grubu Ogrencilerinin basari testinden elde
edilen On test ve son test puan ortalamalari iliskili 6rneklemler t testi ile analizi sonucunda egitici
cizgi filmlerin 6grencilerin akademik basarisini anlamli olarak arttirdigi sonucuna ulasilmistir.
Benzer sekilde 6grencilerin son test puanlari incelendiginde deney grubu 6grencilerinin basari
puan ortalamalarinin kontrol grubu 6grencilerinin akademik bagari puan ortalamalarindan daha
yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bu bulgulara gore altinci
siif tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatiminin 6grencilerin akademik basarisini pozitif
yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Calismada elde edilen bulgulara benzer sekilde; Orug ve
Teymuroglu (2016) deney grubundaki 6grencilerin basari puanlarmin kontrol grubuna gére daha
cok artig gosterdigi ve yapilan istatistiksel analizlerin de bu sonucu destekledigi bulgusuna
ulasarak sosyal bilgiler 6gretiminde ¢izgi filmlerin kullanimimin &grencilerin akademik
basarilarini artirmada etkili oldugunu agiklamislardir. Ozkan ve Ozer (2017) ¢izgi filmlerin
kullaniminin 6grencilerin basarisini artirmada etkili oldugu ve akademik basarilarinin arttigini
aciklamiglardir. Celik (2019) tarafindan animasyon destekli egitimin &grencilerin akademik
basarisin1 artirmada etkili oldugunu aciklamistir. Celik (2015) film ve ¢izgi filmlerin
ogrencilerin akademik basarisini olumlu yonde etkiledigini agiklamistir. Emrahoglu ve Biilbiil
(2010) animasyon ve simiilasyonlarin 6grencilerin akademik basarisint olumlu ydnde
etkiledigini agiklamiglardir. Dasdemir ve Doymus, (2012) animasyonlarin 06grencilerin
akademik basarilarina ve bilimsel siire¢ becerilerine olumlu yonde etki yaptigini agiklamistir.
Tiirkan, vd. (2016) ¢izgi filmlerin 6grencilerin akademik basarisint olumlu yonde etkiledigini
aciklamiglardir. Ayvaci vd. (2012) animasyon destekli ¢izgi filmlerle 6grencilerin akademik
basarisin1 olumlu yonde etkiledigini aciklamiglardir. Giinbas (2020) ¢izgi filmlerin matematik
ogretiminde kullanilmasinin  ¢ocuklarin  problemleri ¢ozebilmelerini  kolaylagtirdigini

aciklamustir.

Gorlisme sorularina yonelik tartigsma ve sonug

Altinct sinif tam sayilar konusunun ¢izgi filmlerle anlatimina yonelik 6grencilerin diislincelerini
de incelemeyi amaclayan bu calismada goriisme sorularindan gelen yanitlar incelendiginde;
ogrenciler cogunlukla matematik dersini ¢izgi filmle islemek istiyorken baz1 6grenciler ise zor

konularda ¢izgi filmlerle matematik dersinin islenmesinin daha uygun
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olacagini diisiindiigii, 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarinin eglenceli, glizel ve
sevdigim ders olarak pozitif yonde degistigi, 6grenciler ara sira derslerin ¢izgi filmle islenmesini
istiyorken bazi 6grenciler ise siirekli olarak cizgi filmlerle derslerin islenmesinin daha uygun
olacagini diisiindiigii, ¢ogu 6grencinin hem eglence hem de bilgi boyutuna odaklanarak ¢izgi
filmleri izledikleri baz1 6grencilerin ise eglence boyutuna odaklanarak ¢izgi filmleri izledikleri
ve ¢ogu dgrencinin tam sayilar konusuna ait kazanimlara yonelik bilgileri 6grendigi sonuglarina
ulagilmistir. Ayrica bazi 6grenci yanitlarindan ¢izgi filmlerle ders islenmesinin motivasyonlarini
artirdigi ve Ogrencilerin hepsinin derse yonelik ilgisini artirdigi sonucuna da ulasilmistir.
Calismada elde edilen bulgulara benzer sekilde; Ayvaci,vd. (2012) animasyon destekli ¢izgi
filmlerle 6grencilerin derste eglendiklerini agiklamistir. Tiirkan, vd. (2016) 6grencilerin ¢izgi
filmlere kars1 olumlu yonde bir tutum gosterdikleri ve diger derslerde de benzer ¢izgi filmler
izlemek istediklerini agiklamistir. Dagdemir ve Doymus, (2012) animasyonlarin bilgilerin
kaliciligini artirdigini agiklamistir. Barak ve arkadaslari (2011) animasyonlarin fen 6grenmeye
yonelik motivasyonlarini arttirdigini aciklamistir. Celik (2019) animasyon destekli egitimin
derse yonelik tutumu pozitif yonde etkiledigini agiklamistir. Kiiciik ve Korucu (2022)
animasyonlarin dersi ilgi cekici hale getirecegini aciklamistir. Ozkan ve Ozer (2017) ¢izgi
filmlerin kullaniminin derse olan ilgilerinin arttigin1 agiklamistir. Tas (2019) animasyonlarin
dersleri eglenceli hale getirebildigini, matematik dersindeki 6grenci 6zgiivenini arttirabildigini,

matematik dersine ilginin artabildigini agiklamigtir.
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5.1. Oneriler

Bu ¢aligma altinct sinif 6grencileriyle gergeklestirilmistir, bu yiizden ortaokulun ilk kademesi
olan 5. smif, 7.smif ve son kademesi olan 8. sinif 6grencileriyle de bir ¢alisma yapilip
sonuglariin karsilastirilmasi 6nerilebilir. Clinkii 5. siifta 6grenciler ortaokula gegis siirecinin
heyecanini ve stresini yagamakta benzer sekilde 8. siif ogrencileri de ortaokulu bitirme ve

sinava girecek olmanin stresini ve heyecanin1 yasamaktadir.

Bu calisma Altinct sinif diizeyindeki 6grencilerle gergeklestirilmistir bu yilizden ¢aligmanin
amacima en uygun olacak sekilde bir ortaokul belirlenerek o okuldaki sadece 5. sinif
ogrencileriyle (sadece bir subeyle) benzer calisma o 6grenciler 8. sinifi bitirene kadar her yil
yapilarak ogrencilerin cizgi filmle matematik dersi isleyen o6grenciler ve MEB 06gretim
programina uygun ders isleyen 6grencilerin akademik basarilari arasinda anlamli bir fark olup

olmadigi belirlenebilir.

Bu ¢aligma tipik bir ortaokulda gergeklestirilmistir benzer bir ¢alisma iyi ve ¢ok iyi okullarda

gerceklestirilerek sonuclar karsilastirilabilir.

Bu ¢alisma altinc1 smif tam sayilar konusunda gerceklestirilmistir (sadece bir subeyle) benzer
caligma o 6grenciler 8. sinifi bitirene kadar her y1l sadece tam sayilar konusunda yapilarak ¢izgi
filmle matematik dersi isleyen Ogrencilerle MEB ogretim programina uygun ders isleyen
ogrencilerin tam sayilar konusunda akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi

belirlenebilir.

Bu calisma altinct sinif tam sayilar konusunda gergeklestirilmistir benzer calisma diger

matematik konularinda da uygulanarak sonuclar karsilastirabilir.
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Ek. B. Tam Sayilar Basar1 Testi
1)

Kareli kagitta verilen say1 dogrusuna gore asagidakilerden hangisi yanlistir?
A)K=+1 B) L=+3 C) M=-2 D) N=-4

2) Asagidaki climlelerin hangisinde ifade edilen tam sayinin isareti digerlerinden farklidir?

A) bir dalgi¢ deniz seviyesinin 50 m altina dalmistir.
B) Otopark zeminin 3 kat altindadir.

C) Bu aligveristen 80 lira kar ettim.

D) Hava sicakligt sifirin altinda 5 derecedir.

3) 28,35,-8,0,-14,-69, 41 tam sayilarindan kag tanesi negatiftir?

A3 B)5 (7 D4

4) Asagidakilerden hangisi yanligtir?

A) En biiytik negatif tam say1 -1'dir.

B) En kii¢iik pozitif tam say1 1'dir.

C) Iki basamakl en kiigiik tam say1-10'dur.

D) iki basamakli en biiyiik negatif tam say1-10'dur.

5) Asagidaki segeneklerde verilen ifadelerden hangisinin tam say1 gosterimi dogru verilmistir?

A) Sifirin altinda 18 derece, +18
B) 25 lira kar, -25

C) Sifirm tstiinde 10 derece, +10
D) 5 lira borg, +5

60) A tam sayisinin mutlak degeri 8 olduguna gore, A tam sayisi asagidakilerden hangisi olabilir?

A) 4+4
B) -8,+8
C)+8,-4
D)+4,+8

7) Say1idogrusunda m ve n tam sayilarinin arasindaki uzaklik 8 birim olduguna gore bu sayilar asagidakiler den
hangisi olabilir?
A)ym=-7ven=t1l B)m=-5ven=t4 C)m=-8ven=+1 D)m=-10ven=-1
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8) -2'ten biiylik +6'ten kiigiik kag tane tam say1 vardir?
A)2 B)6 C)7 D)8

9) Asagidaki sayilardan hangisinin mutlak degeri en biiyiiktiir?
A) -19 B)-30 oo D) +28

10) 1. Tam sayilarin mutlak degeri daima pozitiftir.
II. Negatif bir tam saymin mutlak degeri kendisinden kiigiiktiir.
II1. Negatif tam sayilar kiigiildiikge mutlak degeri biiyiir.
Yukaridaki ifadelerden hangileri dogrudur?(MEB kazanim kavrama testi)
Ayl C)lvelll B)YIIl D)LIvell

11) |-18|, (+7), 0, (-13) sayilarmin dogru siralanis1 asagidakilerden hangisidir?
A) (+7)> 0> (-13)>]-18] B) (+7)>0>]-18>(-13) C) |-18> (+7)>0> (-13) D) |-18>(-13)> (+7)>0

12) K tam sayisinin mutlak degeri 5'ten kiigiik olduguna gore K'nin alabilecegi kag farkli deger vardir?
A)8 B4 OS5 D)9

13) Ankara, Bolu ve Van'a ait sicaklik degerleri ile ilgili ise agagidaki bilgiler verilmistir.
Ankara'nin sicaklik degerinin mutlak degeri Istanbul'un sicaklik degerine esittir.
Bolu'nun sicaklik degeri Istanbul'dan diisiiktiir.

En diisiik sicaklik degeri Van'da 6l¢tilmiistiir.
Buna gore, Ankara, Bolu ve Van'm sicaklik degerleri asagidakilerden hangisi olabilir?

Ankara Bolu Van
A) +7 -6 3
B) -7 4 -8
0)) -7 +8 -9
D) -7 -8 -6

14) |A|=10,|B|=5,|C|=0, |D|=19 olduguna gore, asagidaki siralamalardan hangisi kesinlikle yanlistir?
A) A>C>B>D C)D>A>C>B B) C>B>D>A D) B>C>A>D
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C noktasindaki sicaklik degeri -7°C oldugu bir anda diger noktalardaki sicakliklar asagidakilerden hangisi gibi
olabilir?

A B D
A) 5 3 9
B) 4 5 -9
C) 3 6 0
D) 5 4 5

16) (-7)ile A tam say1s1 arasinda 6 tane tam say1 vardir. Buna gore, A tam sayisinin alabilecegi degerler
asagidakilerden hangisidir?

A) -1 ve

B) 0 ve -14
C) 0 ve -1
D) -14 ve -1

17) Ali kirtasiyeden 6n yiiziinde yazan sayilarin mutlak degerinin arkasinda yazdig1 7 tane kagit almistir. Bu
kagitlarin 6n yiiziinde yazan sayilar su sekildedir; -12, 17, -39, +56, 0, -56, +39.
Buna gore kartlarda yazan sayilarla ilgili,

1. Kartlardan dort tanesinin 6n yliziinde ve arka yiiziinde yazan sayilar aymidir.

2. Kartlarin arkasinda yazan sayilarin tamami pozitif tam sayidir.

3. Kartlarin arkasinda yazan sayilardan iki tanesi o'dan kiigiiktiir.

ifadelerinden hangileri dogrudur?
A) Yalniz 1 B)2ve3 C)lve2 D)1,2ve3

18) -2,14,-7,0,98, 23, 41 tam sayilarindan kag tanesi pozitiftir?
A)3 B)S5 )7 D)4

19) Asagidaki sayilardan hangisinin mutlak degeri en kiigliktiir?
A) -109 B)-30 C)o D) +208
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20)

Asagida Bayburt, Trabzon, Erzurum ve Antalya illerine ait
sicaklik degerleri verilmigtir.

iller Sicakhik Degeri (°C)
Bayburt -2
Trabzon 7
Erzurum -14
Antalya 13

Bu illerin sicaklik degerleri esit araliklara ayrilmis olan
sayi dogrusu 0zerinde agagidaki gibi isaretlenmistir.

- + + +

Erzurum ¢

+ +

Trabzon ¢

Antalya ¢

Buna gbre, hangi ilin sicaklik degeri hatal isaretlenmistir?

A) Erzurum
C) Trabzon

(MEB kazanim kavrama testi)

B) Bayburt
D) Antalya
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EKk. C. Bireysel Goriisme Formu

1) Derslerin ne kadar siklikla ¢izgi filmle islenmesini istersiniz?

2) izlediginiz cizgi filmler tam sayilar konusunu 6grenmenize katki sagladi mi? Cevabiniz evetse tam
sayllara giinliik hayatimizdan iki 6rnek yazar misiniz?

3) ‘“Cizgi filmleri izlerken odaklandiginiz sey nedir bilim mi eglence mi? Eger sadece eglence
boyutuna odaklandiysaniz ¢izgi filmlerden tam sayilara ait hangi bilgileri 6grendiniz’’

4) Cizgi filmle matematik dersinin islenmesi matematige yonelik diisiincelerinizde degisiklige neden
oldu mu? Olduysa hangi yonde oldu?

5) Matematikteki tiim konularin ¢izgi filmle islenmesini ister misiniz?
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Ek. D. CiZGi FILMLERDEN KARELER
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